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ost allé (aire un tour au Bus Palladium. 

ndmiror Tordes Tilts Plus ot applaudir les programmeurs Iran* 

crus primés. 

Autant d«re que l’on n’a pas ou mal aux mains 1 
Entro Henri (LEGOY) allolé au bar. ZOOMANT les atlachéos 
do prosse passant à ponéo do son 'JOYSTICK*. Cyril (DRE- 
VET) drivant sa (TURBO) cup do champagne et Daniel 
(OIAS). un de nos brouilleurs de génio (venu sans son 
compère LAURO). crackant devant son POK6 A COLA, la 
soiréo s'est genTlLTemcnt passée pour votro hebdo galacti¬ 
que. 
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LISTING 





Méthode d'utilisation des listings: 

Tapez le programme et sauvegardez le en lui donnant un NOM, sur une disquette, 
ou cassette vierge. Quand vous aurez envie de l'utiliser, reprennez cette disquette 
ou cassette, mettez là dans le lecteur, et tapez LOAD “NOM PROGRAMME 
Retirez cette disquette ou cassette, introduisez le jeu original, et tapez RUN 



UN CHEQUE 
DE 

400 F 

POUR 
UN PLAN 

300 F 

POURUNE 

SOLUTION 

200 F 

POURUN 
LISTING 

50 F 

POUR 

UNTRUC 

Envowz-nous vos 
SOLUCES. PLANS, 

VIES INFIMES. TRUCS. 
ASTUCES, 3iD0UIU.ES. 
inédits, pour des Jsux ou Ces 
Softs. Q.d qué soit vous ordi¬ 
nateur, et i*ûls vous cn-.tr rens 
un chèque si votre trouvai le 
est publiée. Altez-y... Ce n'est 
pas la plane qui nous 
manque... 1 .!!! Et n'oubliez pas 
Olnciquîi la marque de votre 
Ordir&ïjr. 

JOYSTICK H £800. 

Jeux Crack 

177. tue Saint-Honoré. 750D1 
Paiis 


Mis 3C00 salariés (person¬ 
nel administratif non 
compris) ont bossé nuit et 
jour pour pondre, ci le met 
est faible toutes ces mer¬ 
veilleuses hdourites. ces 
astuces manques et ces 
trucs maléfiques peur taire 
durer le plaisir îles 100 
millions de lettres que vous 
nous avez envoyé, sont ac¬ 
tuellement retardées par U 
grève des postes. OON*ï 
PAMC ! Vos Sstnçs seront 
édités dés oue nous tes 
recevions Ca bosse fort 
(comme en Turquie !) sur 
b 64 cl sur AMSTR4D CPC. 
mais du coté des ATARI ST 
« des AVJ6A c'est pas ter- 
ride (d'accord c’est pfus 
dur sur seize t>ts. mais n'en 
profitez pos>) quant aux 
THOMSON cl PC c'est car¬ 
rément te désert !!! 

Cette semaine Patrick 
FU HARO empoche 800 
francs en 'cheik" pour 
les 4 vies sur AMSTRAD 
disk, même chose pour 
Piorro d'ANTONY un 
fana du CPC 4S4, pour 
ses quatre listings K7. 
Quant A Olivier de 
COLMAR son listing de 
BACKLASH sur ST lui 
rapporto 200 Iranes 
.Soit un Jackpot de 
plus de 1800 F. cette 
semaine 

JOYSTICK niebdo de notre 
*EPOK£’ vous donne rendez 
vous !e 30 Novembre, dans 
son prochain numéro, avec 
un dossier Géant sur tous 
les trucs de FREODYHAR- 
DEST. et te poster de LE O. 
STORV. la conversion du 
jeu d'arcade de CAPCOM 
par GO* 



vis. 'As 'M* ' A) 


l'Vies inlinies sur 723* version Disquette 

IC Y=2:RE$TCRE 33 FCR X«S4?33 TO &43SS REAO AiYrY^A PCKE XAKEXT 
23 IF Y=374£5 THEN 252 ELSE PRlNT "ERREUR DANS LES DATAS’fNO 
23 DATA 254.3.32 3.1 S5.59.67.254.1.32.7.221,54.15.246.14.16281254.2 
48 DATA 32.7,221.54.12,243.14.13 281,254.3.32,15,22V5-1.38.233,221,126 
58 D/JA 12214.16.221.113,12.14.31.231,254.4.32.7 221.54.17.246.14.18 
£3 DATA 231.254.532 7.221.54.16.24614.17 281.254.6.32,7.221,54.13 
73 DATA 24314 14 231 254.7 327.221.54 27239.14.23231254.8.32.7 
£3 DATA 221 $414247.14 15201.254 9.32.7.221 54 35.1S2.14.35.23l.254 
93 DATA 13 32 19.221.229.225.17.6.e.25.124.214,1$22t.117.21.221 119 
133 DATA 22,14.23.281,254.11.32.19221.229225.17.6,8 25.124.214.16,221 
113 DATA 117.20.221.119.21.14.22.231.254.12.32.19221.223 225.17.7.3 25 
123 DATA 124.2*,4 16 221.117.16221.119.17.14 1B221.254.13.32.15.221 
133 DATA 125.3 214.16.221.119.3221.54 26 233.1427.231.221.5429.32 
143 DATA 221.54 33235.14.31.231243.33.57.125.17.57.93 3.1.3.13.237 
150 DATA 176.3354.139.17.55.139.1.3.16 54,3 237.176 54.195.35,54.52,35 
163 DATA 54.67 33213,66,17,57.109,1.13.3.237.176.33.64.109.54235.33 
173 DATA 93 125.17.83.189.121.3.237.176.33255.64.221.33.88.125,35,229 
1S3 DATA 125.235.3.66221.229225.93.124214.1687.6 0.221.9237.176 
192 DATA 2371 ’5.8.64.196.57.139237.123.C.64.22S24.222225237.752 
223 DATA 64.217.195 137.I93.34215.66.124.2I4 16103 34.2S1 66 34 53 67 
213 DATA 229.124.214.16.103,34218.66.225.43.43.43 34 227.66.35 34 222 
228 DATA 56.17.9.3.25.34.3.67.17.16.0.25,34.11.67 17.8.16.25.34.8.67.17 
220 EDATA 9.0.25.34.23.67.243 217.237.67.2.64.201 
252 Y=3 X*&4iC3:RESTCRE 290.WHILE AS<>"C3' 

263 READ AS Y.Y.VAL('i\A$) P3XE XVALf&\lEFT$(A$..1)5 
273 PCKE X*1.VAL{’6‘»ftGHTî(AS.1)):X=X»2:ViEN0 

292 IF Y. 1384 THEN 333,?RINT'ERREUR DANS LES OATAS':END 

293 DATA 18,E5.BD.B'..B3 21.34, Dl.CE.25.4B.7A.54, 91.54.1A.61,80.83 
303 Y=C RESTORE 333:fCR X.&3ÊE0 TO &BE93 

313 READ A PCKE XA Y=Y.A:KEXI 

323 f Y.3334 THEN 353.?»MT-£RREUR DANS LES OATAS’ END 

323 DATA 33.65.114 235.63.67.1S6.21366.33.146.1S3.34.1S6.119155213117 33 

343 DATA 184.128.54,3.195.160.15 

353 MEMORY 5lFFFlÛAD'D!SK' 

363 MODE 1.PR NT'PATltNCE JE REFLECHI !' 

373 CAll &BE63 





























ZYNAPS 


Un ‘thac-tchac• 
poumpoum' très 
mignon, agrémen¬ 
té da très beaux 
graphismes, mais 
qui souffro d'une 
trop grande diffi¬ 
culté. Donc on tape 
le petit listing et., 
en voiture Simone 


BACKLASH 


Voila un jeu d'arcade, superbement 
réalisé, mois horriblement bête. Vous 
devez tous les tuer là chacun son 
trucI mais si vous n'y arrivez pas, 
alors attention... ce va fumer avec le 
petit programme que voili, que voila. 


Ce listing est à saisir en GFA basic 

Vies infinies sur BACKLASH 
DATA2F3C.7.8080.3F3C.20.4E41.4DF9.3.0.42A7 
BATA 3F3C. 1,2F B E.2F3C.4.2.4E4Û.41 FA, 8 2W8 
DATA 64.4E06.41FA.E.43F9.2.70AE 2288.4EE9 
DATA 16C.4239.0.A3E3.4EF0.7030 
TST.0 

EXE.&H6A080 

FOR TriH&yJSB TO &HSA045 STEP 2 

READ DS 

V=VAL(’SH’*D$) 

TSMSTJ/ 

POKET.V 

NEXTT 

IF TSTo43l8l1 

PRINT'ERREUR DANS LES OATAS* 

END 

ENOtF 

CAU.BCE 


COMBAT SCHOOL 


mum 


BRUCE LEE 


1 fi£M Temps infini, trais Kacage au huitième übleau 

2 REM sut COMBAT SCHOOL 

10 FOR 1=53175 TO 53253 READ APÛKE IA-5:NEX7 
20 POKE 157.128SYS 53175 

33 DATA 37.49.252.37.113 2ÎC.174,37.146.237.7.174.210 
43 DATA 146 289.7.174 212.146209.7.101.145 760.260.174 
58 DATA 37,146,69.6.174,229.145.98 B.174.212.146.91.8 
68 DATA 181.174243.146285.13.174.212.146.236.13.243 
70 DATA 38 213.181.174.37.146.45.6.174.5.146.47.6.174 
80 DATA 213.146.48 6 ai.131.14.174247.145 37.213.174 
50 DATA 133.146.183.13181,5.5.5 


Dans un genre tout à fait 
différent, vous avez été 
assez naïfs pour vous 
engager dans l'arméo. 
Les épreuves sontdures 
et sans pitié.. Heureuse¬ 
ment que nos pokeurs 
fous sont là... 


celui aui n'a jamais 
d'être le plus fort me 
le première pierre 
fort quand- 
voila dans 
ce combattont 
du commun, trou- 
trésor H! 


1 REM Vies infinies sut 8RUCE LEE version Cassette 
10 9=0MEMORY S2083:FOR I-SBE83 TO &BE2A 
20 READ A:P0KE LA B*B«A:NEXT 
33 If 6-4554 THEN LOAD’bruœ lee*.AA3B3.CAll S9E08 
43 PRINT’ERREUR DANS LES DATAS’:EN0 
50 DATA 33226.57.54.195.35.5422.36.54.193 
60 DAT A 33.64.6.22933.0.167.229.195.183.57 
70 OATA 229.33.116.2.54.44.35.54.133.225241 
83 DATA 243201.33241.101.54.167.195.0.83 


1 REM Vies infinies el cmpécte le canan de chauliet 

2 REM sur ZYNAPS vision DisqucCe. 

18 MODE I 3:8 FOR I A8f23 TO &BF83.READAfOKE IA8=&»A*EXT 
20 IF 0012533 THEN PRINT’ERREUR DANS LES DATAS’:END 
30 PRINI’PLACER ORIGINAL'iCALL 68B1B:M0DE 3.CALL 63F30 
40 DATA 175.2B5.14.188.1,0.0.235.50.ie8.1 0.0,735.56.188.33.127 
50 BATA 191285.212.169.121.34.124.191.58.126.191.33.8.15.17 3 
63 CATA 6.14.36.197213.229.223.124.191.33.127.191.205212.188 
78 CATA 121.34.124.191.53.126.191225.17 0.2.25.239.193.12.121 
88 D/JA 254.108.40.33.254.45.40,26.254.54.4322.254,63,40.18.251 
90 DATA 72.40.14.254.81.40.10254.90.48.6.254,99.40224.194 23 
103 D/JA 24251.175.58.24.67.50.25.87.50.26.67.50.117.95.50.118 
118 CATA 9S.5C.1 19.96.195.e.1443.0.0.132.3.3.0.8.0 3.0.0.8.3.e.3 


GREEN BERET 


Longtampsen téta deshits 
galactiques, ce soft, bien 
réalisé, est d'une difficul¬ 
tée affolante. Je l'ai vite 
enfoui dans mon placard. 
Rouvrez tous votre pla¬ 
card, cherchez, tapez et 
jouez.... 


1 REM Invulnérobitlé sur GREEN GERET 

2 REM version Disquette 

18 MEMORY &GFFF:LOAD’OATA0 BIN’.6/830 
20 POKE 87160.&00POKE 67161 ABEX^SEBO 
30 READ AS1F A$-‘OUF* THEN CAU S7803 
40 POKE X.VAL(’&’i A$):X=X»1 COTO 30 
53 OAFA 3E.C9.32.3825.36 
63 OATA 0832.34.14.C3.30.02.OUF 


m 

























































_ SUPER CYCLE _ 

Uno de mes simulations préférées. Pour moi une réalisation 
parfaite, un réalisme jomois atteint dans la simulation de moto 
avoc comme principal atout un degré de difficulté croissant. 

1 REM Temps inlini sut SUPER CYCLE version Disquette. 

18 C=2S6’PEEK(S8E43)* PEEK(&8E42):FOR 0=C TO C+24 P0KE D.0 

20 N EXT D.CAT:B=3.F0RI-&A800 TO 53 JlEAD A:P0KE IAB.B«A:NEXT 

30 IF B=34777TIIEN CALL &A800:ENO 

40 PRINT’ERREUR DANS LES DATAS - END 

50 DATA 175.2C5.14.18B 243.221.33.51.161.33.0.132.34.163.160 

63 DATA G2.21.53.22B.l63.62.18.S3.54.161.58.60.161.2e5.l2B 

73 DATA 160,221.33.51,161.33.64.0.34.163.160.62.13.58.54.161 

63 DATA 53.60.161.62.175022B.1G0.285.120,168.33.64.8.17.3 

98 DATA 128.62,229.174.119.35.27.122.179,62 223,32.246.62.50 

180 0ATA 53 205.81.33.97.160.17.161.62.1.23.8 237.176.49.56,0 

110 DATA 155,139.62.32.66.73.83.75.32.83.79.75,69.32,32,0,32 

123 DATA 32.66.B9.32.82 80.77.32.32.62.1.235.33.161.1.126.251 

133 DATA 17,48.161.205236.160.126.163.32.246.17.51.161.205 

143 DATA 236.160,285.36.161.203.110.48 249.58.75.161.221.193 

158 DATA 3,32235.17.57.161.33.0,83 2 0 5 239.168.33.249.255.25 

168 DATA 126.230.56.32.8.35.126,35.182.230,127.43 222 05.36 

178 DATA 161.17 67.161.285.236.163 2 05,36.161.233.102.32.248 

188 DATA 203,110.43 245,24.187/2.163.160.17.0.16.25.34.163 

198 DAIA 163221,52.3.221.126.3.58.60.161.61.254.0.56.163.175 

238 DATA 205.30.161201.33.74,161229.26.8.19.237.128.135.48 

218 DATA 251.135.55.5.26.12.237.121.13.62.6.61.32.253.8.61.32 

228 DATA 232.237.120.233.103.40.12.254.192.56.246.12.237.120 

230 DATA 119.35.13.24.238.235225.201.1.126250.237.121201 

240 DATA 17,55,161,235.236.168 203,94 203 241.24.137.2.748.3 

250 DATA 15.0.0.1.89.73.00.0.65.2.73.42 255.2.7.0.255.255 

260 DATA 255255.0,0.0.0.8.3 0.0,0.0 



O 


RENEGADE 


Rombo XII en herbe, zonards dos 
étoiles, si vous en avez marre do 
vous faire étaler, ne téléphonez pas 
à Police Secours, mais tapez plutôt 
ce petit listing. 



1 REM Energie, temps, vies infinis 

2 REM el plantage de l'ennemi sur RENEGADE 
13 FOR 1=372 TO 449:READ APOKE IA-5:KEXT 
28 POKE 616.116:P0KE 817.1 :LOAO 

30 DATA 37.170.249.167.135.165.6.147.237.8 
40 OATA 145.242.8.101.173.7.245.257.167.155 
50 DATA 165.6,147.32.15,145.33.15.167,268 
60 DATA 159.81.5.13.167,170.147283.169.174 
70 DATA 49.146.49.184.146 44.1B7.174,101.145 
E3 DATA 210.185.165,5.145.19.173.174 238.145 
93 DATA 74.173.141.145.75.173.147 23.156.147 
180 DATA 159.165.B1.20B163.75.91.72 


- G - 

_ NEBULUS _ 

Si Nebulus vous empêche de tourner 
rond, ce 'tit listing arrive è point...carré..; 


NEMESIS 


Géant..111 tout bonnement génial...III, Le premier 
shoot'em up sur Amstrad, fulgurant, bô, rapide et j'en 
passe et des meilleurs cor le journal ne suffirait pas 
pour dire tout le bien que je pense do ce jeu. 



1 REM Double Laser, Energie. Missiles ei vies inlînics 

2 REM sur NEMESIS version Cassette 

18 MODE 1:BCRDER 0:FOR 1-0 TO 15READ A4 NX I.ANEXT 
20 LOAD - !remesis - .iC308.OPENOUT -, X - :MEMORY 939 
30 LOAO - !NEMCODÉM808:PÛKE &3692.212.P0XE &96AA 620 
40 ENT -1,1.9.1:ENT -3.2.-6.1.?.6.1:EMT -5.1.-2.1 
50 ENV 1,2.-1.2:ENV 3.2,3.1.32.1 .ENV 5.2.-1.1 
50 ENV 7.13.-1.5,38.3.1.10.1.10:ENT -7.2-1.12.1.1.5 0.2 
70 ENV 8.222.5.-1,2.1.-7.5:EMT -8,5.0.1.2.-1.12. U 
80 FOR 1=550 TO 963 POKE l.0:NEXT:CALL 36341 
00 DATA 3.6.1123.6.7.8.9.11.12.13,15.16.18.24 26 



1 REM Invulnérabilité el vies inlinies 



2 REM sur NEBULUS 

10 PRINT CHR$(I47):P0KE 6-16,1 POKE 532E0.8 
20 POKE 53281,0f OR 1=272 TO 312 READ A 
30 POKE IA-5:NEXT:POKE 816.16POKE 017.1 
40LOAD 

50 OATA 37.170,249.174.37.146.245.B.174.40 
60 DATA 146.246.B. 174.6.146 247,6.181.174.8 
70 DATA 146,45,186.174.174.146216.133.146.194 
80 DATA 133.174.131.146.69.152,243.37.213181 


C'est l'histoire d'un mec, que sans notre listing il est mort. 
Donc pour vous éviter de ramer, tapez cette potito bi¬ 
douille. 

1 REM HYDROFOOL version Cassette 

10 MODE 1:Û?ENOUT - !X‘:MEMORY 5,7CF:LOAD -- 

20 POKE B865.SC3:POKE &6S6.3:P0KE &6S7.&BE 

20 8=3: FO R l=B3E03 TO &8E3B:READ A:P0KE I.A:B=B*A:NEXT 

43 IF B<>4S87 T KEN PRINTERREUR DANS LES DATAS*:END 

53 CALL &7C0 

63 DATA 62.135.S0.117.117.33.35.193.17.2B.131.1.12.8 J237.176.23 
78 DATA 47.150.17.71.150.1.13.8 237.176.14.255 33.52.113.205.22 
88 DATA 199.32.65,76.65.7B.32.B3.B5.71.65.82.32.48.48.53,51.58 
98 DATA 32.54.49.51.48.53.52.41 _ 



















































_TRANTOR_ 

Un dos succès d'arcade pour CPC de cette annào .Basé sur le principe 
du ' premier qui bouge est mort ' ce jeu est l'un dos mieux réalisés tant 
ou niveau sonore quo graphique. 

l‘Vies inlinies sut TRANTOR vision Disquette 

1 B MODE 3 OUT SFA7E.1 REAÛ A$:WHILE AS«*GRRR*:POKE £7E4B*F.VAU*£\A$) 

20 F=Ft1:READ A$:WENO:POKE &7E4A.&F3:REA0 AS:WHILE a$o*B0UH* 

30 POKE &A030+I.VALCS**A$):READA$:ld+l:WENO:CALL &7E4A 
40 DATA OD21.3F.B1.DD.66.00.OD.23.DO.6E.0B.DD.23.22.1VB1 .50.CD.57.88 
50 DATA 21 13 81.35.CA.43.7F.OD.6E.B0.OD.23.DD.66.30.DD.23.DD.4E.B0.OD 
63OATA23.ÛD.46.C3.OD23.DD.7E.00.32.0F.7F.DO.23.OD.7E.B3.32.F9.7EDO 
73 DATA23.DD.7E,B3,32.30.7F,32.12.7F,DD,23.DO.7E.08.32.38.7F.DD.23.OD 
63 DATA7E.0B,32,39.7F, OD23.22.0B.ai.EO.43.06.91.E5.21.03.30.59.53.7i7 
93 DATA36.89.CB.1A.C0.1B.CB.1C.C8.1D.10.F6.06.37.A7.C8.1C.CB.1D.1B.F9 
183 DATA 22.0B.6143.E1.78.32.0A.61.B7.23.07.C5.CD.OB.7F.Cl.10.F9.ED.5B 
110 DATA 0B.61.7A.B326.3D.ED.53.BD.81.CD.D3.7F21.FF.FF.22.8D.81 2A.Be 
128 DATA 81.ED5B.06.B1.86.08.D5.E5.19.2B.7E.EE22.4F.A6.41.7728.1B.7A 
130 DATA B3.C2.FE.7E.E1.D1.06.80.7E.EE22.4FAB41.77.23.1B.7A.33.C2.13 
140 DATA 7F.ED.43.38.61.ED.5B,06.812VB3 00, 8A.C5.4F.060B.39.C1.03.1B 
150 DATA 7A.B3.C2.29.7F.11.83.00A7.ED.52.C2.4D.7F.C3.63.7E.CD.eO.63.31 
1G0 DATA F6.BF.FB.C3.00.A0.CD.41.90, F3.21.53.7FAF.77.2B.7C.35.C2 54.7F 
170 GATA 21 .D0.7FAF.77.23.7C.FE.C3 20.F8.lE.FF.3E.B7.8E.3B.CD.B2.7F.3E 
183 DATA 85.8E.0A.CD.B2.7F.3E.eA.3E.0F.CD.B2.7F.C1,E2.04.CDAC.7F.3E.C5 
193 OATA 8E.05,CD.B2.7F,3E,0A.0E.0F.CO,82,7F.01.C4,89.CDAC.7r,1D28.C5 
203 CATA21.A7.7F.11.08.30.01.05.B3.ED.B0.C7.01.a9.7F.ED.49.8B.78.BV2C 
213 DATA F3.C9.0 5.F4. ED.79.06.F6.EO.78.F6. C0.EO.79.E6.3F.EO.79.B6.F4.ED 
223 DATA49.0G.F6.4F.F6.88.ED,79,ED.49 C9.F3.86.0A,76,13.FD.F3.C9.3A.12 
233 DATA 81 .C6.C1.4F.3A.11.81.47 .CO.B4 90.D2.53.7F.3A 12.81.3C.32.12.61 
243 CA7AFE.09.C0.E5.AF.32.12.B1.3A.11.61.3C.32.11.8V5F.CD.57 88.EVC9 
258 DATA 05 E5.79.32.1 F.81.32.21.81.76.32.10.61.01.7E.FB 21.18.81.1E 09 
260 DATA C0.94.63.El.ED.53 .30,81 .CO.84.E0.E5,CD,C3.63.El.Dl.3A.14.9VFE 
270 OATA 4820.0E3A.l5.8l.FE.e0.23.07.3A 16.61.B7.C3.37.C9A7.C9.31.7E 
260 DATA FB.3E08.CO.EB.83.CD.D3.8C.3E.07.CO.E8.e0AF.CO.E3 08.18.10.01 
293 QATA 7E.F8.3E.3F.CD.EB 80AF.CD.EB.e0.7B.CD.EB.88.3E.08.CD.EB.e0.CD 
303 DATA D3.83.3A.14.8VE6.23.2B Fl.C9.C5.3V7E.FA.3E.0VED.7986 82.il 
313 OATA 80,03.1 B.7A.B3.20. FB.13.F6.C1.C9.01.7E.FAAF.ED.79.C9.7E.CD.EB 
323 DATA B0, 23.1D20.F8.C9.3C.7E.ED.79.8D.23.ED.78.F2.A3.60.E6.2320 .fi 
338 DÂTAC9,0C.ED.78.77.3D.23.lB.ED.78.F2.B4.e0.E6.23.CB.7A33.C2.AD.63 
348 DATACC.ED.78.0D.ED.78.F2.C5.B0.E6.23.C2.CV83.C92V14.BVEO.76.rE 
350 DATA C8.3e.FA.3C,ED.7B.8D.77.23.3E.05.3D.20.FD.ED.7B E6.18.20.E9.C9 
360 DATA F5.F5.ED.78.87.33 F887.30.03.C3.50.7F.FV3C.EO.790D.3E.85.3O 
370 OATA 3020.FC.F1.C9.03.08.C3.00.C3.08 83.0e.FF,FF.B3.03.30.C3.03.4A 
2S3OATA53.00.C3.00.83.00.4C.08.30.08.CV02.C9.2AFF28.4329.23.3V39 
393 DATA 38,37,20.41,58.50.4C,45.42.59.23.41. 53.53.4F.43.49.41.5-V45.53 
438 OATA 07.1 E.24.A9.08.82.8A.49,F2,8B.B0.E0.A9 31.03.3D.B2.51.39 55.GRRR 
418 DATA 21,89.A0.?2.26.AA.C3,24.A9.21.43.2A.36.C9.21.50 0C .36.C9.0C.30 
420 DATA 03.08.00.83,00.83.C3.80.01.K)UH 


rnm\ 


AVENGER 


GUDER RIDER 


Le soft préféré d'un de mes copains. Un petit 
bonhomme sur une moto qui so transforme en 
delto-plono (la moto, pas le bonhomme !).Une 
musique quasi-inégalée sur AMSTRAD.Mais 
diontro. quo ce jeu est dur I Enfin, plus mainte- 
nant...lll 

1 REM Désadiw les lasers cl donne de l'énergie. 

2 REM du temps el des bombes inlinis 

3 REM sur GUDER RIDER version Cassette el Disquette 

13 0PENCUT*X‘:MEM0RY 102310AD’filider.bin* 

23 P0KE £12DF.£BF:P0KE £1314.&B7:POKE S334D .518 

38 POKE &44E4.£C9:P0KE £ 11 BB.£C*CALL £400 


=£= 

BRAVESTARR 


Les adaptations de dessins animés, ne sont 
jamais géniales, à l'exception de Braves- 
torr. Vous incarnez le shorif de l'an 3000, et 
vous devez tuer tous los méchants vilains 
pas beaux. 



1 REM Invulnérabilité et temps infini 

2 REM sur BRAVESTARR 

10 FOR 1.304 T0 3S0:READ A:P0KE I.A-5MEXT 
20 P0KE 338.44: POKE 341.44:PÜK£ 344.44 POKE 347.44 
33P0KE 816.49 POKE B17.VL0AD 
43 OATA 37.170.249.167.11.165.62.147.213.13 
58 DATA 145.214.13.101.167,63.165.6.147.176 
68 DATA 9.145.179.9.61.5.9.174.131.146.45 
70 DATA 61.174.84.146,174.55.146.176.53.146 
80 DAIA247.52.146,135.54.174.49.146.21441 
S0 DATA 81.73.33.75.91.72 


mïTTïï 


HUNCHBACK II 


Faire une suite à un must comme 'THE WAY OF THE TIGER 1 
étaitrisqué et les programmeurs sont tombé dons le piège. Le 
soft est quand même sympa, et mérite d'ètre fini grâce au 
petit listing ci-dessous. 


Bien plus attrayant que le premior. No*re bossu doit 
dècrochor toutes les cloches de chaqi. tableau, afin 
de retrouver sa dulcinée.. ..Ils se marioront mais n'eu¬ 
rent aucun onfant. 


1 REM Empécte kvvon d'êlre laligué pair 

2 REM qu'il le canne de l'énergie 

3 REM sur AVENGER version Disquette. 

10 8-0: FOR l=£9tA T0 £C7:READA:P0KE I.A:B-B*ANEXT 

23 IF B-362B THEN PRINT'INSERER AVENGERVCALL &BB18:CALL £9A 

33 PRINF ERREUR OANS LES DATAS":ENÛ 

43 OATA 3.62.1.285.14.186.33.196.0.235.212.189.34.197.0 

53 DATA 17,8.3.33.3.1,14.65.223.197 0.33.16'3,0.34,110.1 

63 DATA 195,0.1.17550.193.188,195219.181.132.3.0.7 


1 REM Vies inlinies su' HUNCH3ACK II version Cassette. 

13 3=3:MEM0RY £20C3:FOR l=£BE08 T0 £BE2A 

23 READ >VP0KE I.A B«B*A:NEXT 

33 IF Br£l2A4 THEN lOAD’hurttiback ir.8A323.CALL £BE03 

48 PRINT’ERREUR DANS LES DATAS* END 

58 DATA 33226.57,54.195,35,54 22,35.54.1 S8.33.64.0.229 

60 OATA 33.3.187.229.195.163,57229.33.1162 54.44 35.54 

70 QATA 133.225.241243.231.33 246.132.54.167.195.104.66 


LISTING 
























































TRUCS 


La plupart dos trucs 
et astucos que nous 
donnons pouvant 
fonctlonnor sur l'en¬ 
semble des machi¬ 
nes. Essayoz-les, 
vous aurez souvent 
de bonnes surprises. 


AMIGA 


INSANITY FIGHT 


Pour passer entièrement la 
première partie sans ennui, 
place-tor dès le début à l'extré¬ 
mité droite do l'écran ot passe 
en vitesse maximale. 

KING OF CHICAGO 


No jamais tuer ‘THE OLD MAN' 
en présence de Ben ou de l'un 
de ses amis. 8en doit faire partie 
de l'équipe pour conquérir la 
partie ouest do Chicago. 

THE HUNT FOR THE RED 
OCTOBER 


Quand vous reprenez une par¬ 
tie saui/cgardôo. tous les navi¬ 
res ennemis disparaîtront. 



JACK THE NIPPER 


Pour avoir de l'éncrgio infime, 
ichosisscz l'option de redéfini¬ 
tion des louches et tapez le mot 
ZAPIT 

MERCENARY 

A savoir, quand on veut accé¬ 
der au vaisseau de la colonie 
Paytar : 

L'amplilicalew de pouvoir doit 
être utilisô pour son propre vais¬ 


seau. sinon du concorde. 

Le fromage qui peut aussi être 
porté dans une poche est le 
vaisseau le plus rapide. 

La ‘toile d'araignée' est un 
passe-partout imparable. 

L'évier de cuisine sert à trans¬ 
porter les objels pesants. 

La clé, une fois sur ptacc. per¬ 
met de poursuivre l'exploralion. 

Et voici des positions d'ascen- j 
ceurqui mènent au complexe 
sous-terram: 

09 06 : ici, des clés à récupé¬ 
rer 

03 00 
09 05 

61 35 : dans Je désert, mais le 
jeu en vaut la chandelle 
03 15 : au-dessus du vaisseau 
interstellaire. Tu y trouveras le 
passe en question. 

" ** : il s'agit de la 'base stel¬ 
laire' ou station de pairouillc 
arctique des Targs. 

NEBULUS 



Pour arrêter la pendule et obte¬ 
nir dos vies infimes, maintiens 
la touche SHIFT appuyée et 
presse simultanément sur les 
louches MD ou DP ou CW ou 
HL. La combinaison é choisir 
varie, mais en appuyant sur la 
touche TAB, tu retrouveras tou¬ 
jours le |eu normal 
SHIFT + un numéro t'ammene- 
ra à la tour de mémo numéro, et 
SHIFT ^ 9 allumera ou etemdra 
le petit oiseau. 

SABOTEUR 

Vies inlines : 

POKE &5E92.0 
Teirps infini : 

POKE &47B3.0:POKE &47B3.0 

SABOTEUR II 


Energie inlinie : 
POKE &953E.0 
Temps inlini : 
POKE R33FA.0 


SHOCKWAY RIDER 

linulnéiabilité ; 

POKE &7D9E.B 

SPINDIZZY 


Temps infini : 

POKE &A831.&C9 

DRILLER 


La semaine dernière, nous 
avons publié un petit listing 
pour avoir de l’éncrgio, bouclier 
et temps infinis. Daniel WEBS¬ 
TER. nous a envoyé la solution 
do ce jeu avec un super plan (ot 
hop... 700 F pour lui!). La 2e 
partie de la solution ot le plan 
paraîtront la semaine prochaine 
dans notro n° 4 du 30 novem¬ 
bre. 

Chaque secteur est analysé en 
donnant les solutions des énig¬ 
mes qui s'y Irouvent. sa relation 
avec les autres secteurs et les 
positions de forage dans le 
secteur. Pour utiliser les coor¬ 
données de forage, il faut sim¬ 
plement se placer à cos coor¬ 
données, se tourner vers la di¬ 
rection indiquée et appuyer sur 
'D'pour positionner la foreuse. 

Secteur 1 : Amethyst 

Si tu veux dos points supplé¬ 
mentaires, tire sur les murs (en 
commençant par le haut sinon 
le mur sera détruit). 

Pour te recharger on énergie, il 
faut que tu te hissos sur lo pla¬ 
teau qui so trouve en haut du 
1 mil. 

Dans lo hangar: 

D'abord, détruis les cristaux du 
bouclier q ui se trouvent par terre, 
puis tire sur lo cristal du bouclier 
principal pour les régénérer. 
Pour gagner des poinls supplé¬ 
mentaires. tire sur le support du 
cristal de l'énergie principale 
avant de tirer sur lo cristal même. 

Coordonnées de forage: 6400. 
6050. Direction: NORD 

I Secteur 2: Lapis Lazuli 

I Tire sur les pyramides pour 
gagner dos points et pour t'ou¬ 
vrir un passage à travers le 
secteur. 

Rogarde au dessus du mur et 
tire sur le petit cube-interrupteur 
pour rendre le mur invisible. Une 


fois de l'autro côté du mur. lire 
encoro une fois sur ce cube 
pourfairo apparaître la porto de 
sortie du secteur. 

Coordonnées do forage: 4096, 
3746. Direction: NORD 

Secteur 3: Emerald 

Cette fois, tu as affaire aux 
gardiens des portes. Pour 
échapper à leur vigilance, tu as 
intérêt à raser les murs oxlé- 
riours, sinon lu peux aussi te 
mettre hors do lour portée en 
traversant lo socleur à la diago¬ 
nale. 

NOTE: Calcule bien ton avan- 
çée : la porte SUD osl non 
seulement gardée mais elle esl 
aussi prolégéo par un bloc 
impossible à oontourner sans 
so fairo remarquer. 

Coordonnées de forago: 3746. 
4096. Direction: EST Secteur 
4: Malachite 

Pour stopper los attaques, tire 
sur los yeux. Quant aux maso¬ 
chistes, ils peuvent toujourslour 
tirer sur le nez ot cos derniers 
reprendront lours assauts de 
plus belle. 

Tire sur tous les gros blocs pour 
dégager le chemin, ce qui le 
permettra de forer ot do gagner 
des points. 

Dans le Komplex: 

Tire à droite, tire à gauche, sur 
les assaillants, et loplus rapide¬ 
ment possible, afin d’éviter un 
dommage excessif au boucher. 
Tire sur la large plaquette: quand 
lu seras arrivé dans le secteur 
GRAPHITE, actionner l'interrup¬ 
teur aura pour effet d'éteindre le 
champ de force dans le secteur 
TRACHITE. 

Coordonnées de forage: 5952. 
5026. Direction: NORD 

Secteur 5: Ruby 

Pour tourner au croisement des 
passages, if vaul mieux donner 
à ton véhicule un angle de vi¬ 
rage à 90 degrés et avancer 
lentement en lournant après 
chaque mouvement jusqu'à ali¬ 
gnement. 

Si lu tires sur lo surveillant, il 
ripostera. Un deuxième tir aura 
pour offot do stopper son atta¬ 
que 


































Coordonnées de forage: 
3746.2550. Direction: EST 

Soclour 6: Aquamarino 

Pour enlror et trouver le jet. 
tire sur les portes du hangar 
le plus au nord. 

Aligne Ion véhicule sur la 
flèche dirigée vers l'ouest ot 
sors à pied afin do to rolrou- 
vor sans encombre sur les 
allôos du seclour RUBY. 

Coordonnées de iorago: 
5120, 2696. Direction: 
SUD 

Secteur 7: Béryl 

Tire sur les trois symboles 
qui apparaissent sur lo mur 
nord pour les modifier. Pour 
ouvrir la porto nord, il te fau¬ 
dra on fairo dos triangles: la 
porte ouest, elle, s'ouvrira 
avec Irais hexagones. 

Si la porte disparaît, rondant 
ainsi la sallo sans issues, tire 
sur n'importe quoi pour la vi¬ 
sualiser. 

Coordonnées de forago: 
7104. 3512. Direction: 
NORD 

Seclour 8: Topaze 

Prend postlcon sur la petite 
plate-lorme sur le oôté est du 
mur et tire sur l'un dos petits 
cubes pour act b nner l'ascen¬ 
seur et accéder au Komplex. 
Tire sur le garde pour lo fairo 
pivoterel lo rondroinoHensif. 


Dans le Komplex: 

Tire plusieurs fois sur le haut 
do la banque de données 
EST afin de faire apparaître 
le cristal énergétiquo do fa¬ 
çon permanonto. Tu gagne¬ 
ras do l'énorgio en tirant sur 
colui-ci. 

Derrière la banque do don¬ 
nées EST se trouvo Contrée 
d'un tunnel: Iravorse ce tun- 
nol et sors de l'aulre côté 
pour accéder au Komptox 
visible du secteur Amothyst. 
Une fors dans le Kompiox, 
tire sur les bbcs d'esl en 
ouest pour activer les trans¬ 
porteurs qui ento urent l'équa¬ 
teur. 


Coordonôos do forago: 3077. 
1310. Direction: SUD 

Secteur 9: Niccolite 

Tire sur l'interrupteur. Ceci te 
permettra, avec l'activation 
simultanéo dos interrupteurs 
dans les secteurs Alabaster, 
Quariz ot Opal, de pénétrer dans 
le côté clair. Pour traverser le 
champs de mines sans trop 
d'encombre,dêplaco-toi rapide¬ 
ment tout on rostant très proche 
d'un des gros blocs. 

Coordonnées de forage:Voir 
manuel p25 Direction: Idom. 


COMMODORE 


GUNSHIP 


Note le chiffre .qui avoisine 
52. aff icho sur lo compteur avec 
l'apparition de l'écran-tilre. 
Quand la cassette doit être re¬ 
tournée, avance cello-ci jusqu'à 
atteindre ce chiffre. Charge le 
programme en pressant sur 
•PLAY - , 

Cotto manoeuvre te permettra 
de réduire de 5 minutes le 
temps de chargement de la 
version cassette 

IMPOSSIBLE MISSION II 


Dans ce jeu, il va de ton intérêt 
de maîtriser l'art du saut à la 
perfection. 

Ménage tes offorts : l'assem¬ 
blage des pièces du puzzle se 
révélera comme une véritable 
épreuve cérébrale. 


CHALLENGE DES GOBOTS 


Vies infinies : 

POKE 2879B.80:SYS 16384 

ELITE 


Coordonnées : 

POKE Ô649.X:POKE 9650.Y 
Capacité du cargo = 255 
tonnes : 

POKE 9G70.255 
POKE 9696.255 
Nombre d'onnems : 

POKE 9699.0-255 
Nombre de missiles : 

POKE 9619,0-255 


EXOLON 


Vies infinies : 

POKE 7427.205 
Execution : SYS 2061 


Ralentissement do l'affichage 
dos images : 

POKE 39419.173 
Execution : SYS 20992 

SC00BY 000 


Vies infinies : 

POKE 7450,96 
Execution : SYS 2560 

THRUST 


GAME 0VER 


Pour commencer à la fin de 
la première partie : 

POKE 32342,0 
Pour changer la couleur do 
ton joueur dans la 
deuxième partie 
POKE 32862.C 


ATARI 


LEASURE SUIT 

Pour passer les quesl ons du 
début dans LEASURE SUIT, 
appuyez sur les touches : AL¬ 
TERNATS * X. 

TRANTOR 


FAIRLIGHT 

_ 


Vies infinies : 

POKE 6139.234 
POKE 6140.234 
POKE 29734.234 
Execution : SYS 2304 


SPECTRUM 


FIREL0R0 


Codes pour TRANTOR : en 
disposant juste des trois eu 
quatre preméresleîtres, en peut 
trouver les codes en entier. 



Vies infimes : 

POKE 34510,0 

FLYING SHARK 


Changer de niveau à chaque 
fais que l'on te tue : 

POKE 42970.24 
Donne des armes, du bonus, 
des vies à chaque fois que tu 
tues un ennemi : 

POKE 47039.62 
Tue les avions avani mémo 
qu’ils apparaissent à l'écran : 
POKE 49303,62 


ASSEMBLY 

COMPILER 

COMPUTER 

DATABASE 

DIGITISE 

GRAPHICS 

HARDV/ARE 

KEYBOARD 


LANGUAGE 

OPERATOR 

PERSONAL 

PORTABLE 

SCHEDULE 

SEQUENCE 

SOFTWARE 

TERMINAL 


LEATHERNECK 


Pendant le jeu. tapez CUTH- 
BERTNECK ot appuyez sur F3 
pour devenir invulnérable des 
ennomis. 


BETTER DEAD THAN 
ALIEN 


GARFIELD 


Nourriture infinie : 
POKE 33595.0 



Un petit truc pour avoir des 
possibilités supplémentai¬ 
res. Taper ELV et 
Fl : Eparpillement 
F2 : Puissance de feu multi¬ 
pliée. 

F3 : Puissance maximale des 
tirs automatique. 

F4 : Missile blindé. 

F5 : Frappeur 
F6 Bombo à neulran 
F7 : Vaisseau clcne 
F8 : Bouclier 

F9 : Passage d'un tableau à 
l'autre 

FlO : Barres gratuites de 
puissances. 





















































AMSTRAD 


c 


MERLIN, 


M S X 


1 REV Vies inlinies sur GAUNTLET version Disquette 
13 CLS:FORZ=&4000 TO &40«:READ Y$:POKE Z.VAL(’&%Y$) 

23 X=X*VAL(’&*4V$):NEXT Z 

33 IF Xo7668 THEN PRINT’ERREUR DANS LES DATAS ’:END 

43 OATA 21.5O.<0.CD.D4,8C.22,5E.43.21 .61 

53 OATA 40.CD.D4.BC.22.62.40.21.03.60.1E 

63 OATA 80,16.18.0E.1 1 .DF.5E.43.C921.80 

70 OATA 60.lE.00.16.16.0E.il, DF.62.40.21 

63 OATA 80,70.1 E.03.16,1 C.0E. 11.0F.5E.43 

93 OATA 3E.29.87.32.0C.70.D6,02.32.00.70 

108 DATA O6.03.32.0E.70.1 E.00,16,1 C.0E.1 1 

1 18 DATA 21.80.70.E5.D5.DF.62.40.D1 .El.0E 

123 DATA 12.DF.62.40.C9.64,08.00,07.85.00.80.07 

133 PRINT’Mels la disquette dans le lecteur sans la protection d'écrïture' 

143 PRINT:PRINT’Presse une touche. .’:CALL &BB18 

153 CALL &4B03 

163 POKE &613A.0:POKE &613B.0:POKE &613C.0 
173 POKE &613O.0:POKE &6I3E.0:POKE &613F.0 
183 POKE &611B.0.POKE &611C.0:POKE &611D.0 
193 CALL &481F 

208 CLS.PRINT’Ta disquette est pokée .’:PfllNT 
213 PRINT’Presse une touche pour jouer‘:CALL &BBl8:ùCPM 


AMSTRAD 


vrrmmm—mr-/~ _ 

1 REM Energie infinie pour GAUNTLET -^ 

18B=0:CLEAR11.&H6500:CLS:KEYOFF -ÎYRA 1 
23 POKE &HFCAB.1;F0R l=&HE303 TO &HE32F 
33 READ A.POKE I.A:B=B»1:NEXT 
43 IF 8=5066 T HEU 60 
53 PRINT’ERREUR DANS LES DATAS’:END 
63 POKE &H3E11.8:P0KE &H31C.B 
70 SCREEN2DEFUSR=&HE303A=USR(A) 

63 OATA 33,41,227,205.196.110.33.15 
93 OATA 227.34,92,225.195.0,225.175 
108 DATA 24.9.53242.165,50,243,165 
113 DATA 53.244.165,24,9.50.88.164 
123 DATA 53.81.164,50.62.164,195,0 
133 DATA 132.34.67.65.63,58,34.58 


No pas mangor los pots marqués 
*XXO*. Ils sont empoissonnés. Pour 
Iraverser les murs, il le faut appuyer 
sur les curseurs haut et bas. 

MSX 


Sur ÇAUNTLET 
quand un des joueurs 


1 REM Energie infinie sur GAUNTLET 

2 REM version Cassette 

10 MODE IrMEMORY &3fFF:B-0 
20 FOR 1=16384 TO 16427JIEADA 
30 POKE I.A:B=8«A:NEXT 
40 IF B=4033 THEN 60 ELSE GOTO 53 
50 PRINT’ERREUR DANS LES DATAS’iENO 
60 PRINT’INSERER ORIGINAL GAUNTLET I’ 
70 CALL &BB18:CALL 16384 
80 DATA 6.0.17.0.192,205.119.163,33 
90 DATA 112.1.205.131,188.3327.106 
100 DATA 34.2012.33.36.64.17.112.1 
110 DATA 1.8.0.237.176,62.107,195 
120 DATA 239.1.62.231.53.149.155 
130 DATA 195,0.132.0 


COMMODORE 


Il y a parfois uno potion jauno qui ost 
indestructible et q«3i ne peut être ramas¬ 
sée que par THYRA. 


12 


COMMODORE 


1 REM Energie infinie sur GAUNTLET 
13 FOR 1=276 TO 303:READ A 
23 POKE I.A-5:NEXT:SYS 62606 
33 POKE 1046,240 
43 OATA 167,5.147.46.191.147,65 
53 OATA 165.147.134.194.167.76 
63 DATA 147 89,178.147.130,233 
70 DATA 147.166,231.61.25.14 


est mort, if faut atten¬ 
dre que l'autre joueur 
ait fini le tableau et 
quo lo suivant se 
charge, puis appuyer 
sur Iq bouton de lîr. 
Alorslejoueurrossus- 
citera avec 2000 
points de vie. 


MSX 


Ciels infinies : 
POKE &HA5F2.Q 
POKE &HA5F3.0* 
POKE &HA5F4.0 

Potions infinies : 
POKE &HA450.0 
POKE &HA451.0 
POKE &HA452.0 


SPECTRUM 

Vies inlmies : 

POKE 48488.201 
Energie infinie : 

POKE 48491,0 
POKE 46497,0 
Potions infinies : . 
POKE 43632.0 
POKE 43633.0 
P0J<Ê 43634.0 
Clefs infinies : 

POKE 44050.0 
POKE 44051.0 
POKE 44052.0 

TOUS 


Lorsquo/rous attendez, à peu près 30 
seconde* sans bouger, toutes les portes 
s'ouvrenl. Et si vous êtes encore plus 
patient tout les murs so transformeront on 
’EXIT* (sorties). 


AMSTRAD . 

Tu n’as pas manqué de 
chargeur et tu veux linir la 
partie. Dans ce cas. entre¬ 
prends le jeu dès que ton 
onorgie atteindra 150 
points. 

Une lois ton bonhomme 
mort, détruis lo squoletle 
do l'autre joueur, ot lorsque 
l'énergie du bonhomme 
restant aura considérable¬ 
ment diminué, lire pour je- 
lor un son. 

Tu peux faire renaître le 
mortentirantlorsqueGaun- 
tlet apparaîtra sur le mar¬ 
queur. sachant qu'il faudra 
procéder par alternance. 













































COMMODORE 



AMSTRAD 


10 REM Vies infinies pour GAUNTLET II version Disquelle 

23 DATA CD.96.BE.21.00.40.1E, 00.2A0.16.il. 0E.17.OF.A6.BE.3A2C9 

33 DATA A4.BE.32.16.41 .C9,21.A5,37C.8E,CO,D4.BC.22,A6, BE.79,51 A 

<0 DATA 32.AB.BE.C9.C9,B4,B0.00.3AE 

58 N=8:A=&BE60:L=10 

63 WHILE U63.G0SUB 70:WEND:GOTO 120 

73 CS=fl:FOR X=1 T0B:READY$ 

88 V=VAL(‘&’*Y$):POKEA.V:CS=CSfVA=A4l:NEXT 
98 READ 2$ C=VAl(‘S*«2S} 

100 IF CoCS THEN PRINT’ERREUR DES LES DATAS’rEh'D 
11B L=L+13:RETURN 

120 PfllMT*METTEZ GAUNTLET II DANS LE DRIVE PUIS PRESSEZ UNE TOUCHE" 
133 CALL &BQ06 CALL &BE83:P0KE &B£A5,&B5:CALL &BE80:ICPM 


1 REM Energie infinie sur GAUNTLET II 
10 SYS 65371 :P0KE 53280.0;POKE 53281.0:POK£ 646.1 
20 FOR 1=8448 TO 8512POKE I.255.NEXT 
30 POKE 53248.100:POKE 53249.100:POKE 53276.1 
40 FOR 1=528 TO 591:READA:P0KE I.A-5:NEXT:SY$ 528 
50 DATA 37.49.252.37.113.258.174,32,146213.13.174 
60 DATA 63.146,214.13.8121.13.174,37.146,53,48.174 
I 70 DATA 58.146.54,48,174.7.146.55.48,81.8.47.243.43 
80 DATA 213.174.160.146.22213.174.6.14626.213.174 
90 DATA 137.146.253,12,243.6.213.174.101,146,236.159.101 


ATARI 


1 REM 599939 points de vies sur GAUNTLET 
18 B-3DEF SEG-1:FOR I-&H28000 TO &H20142 
20 READA:P0KEIA8=BtA:NEXT 
38 IF Bo23955 THEN 68 

43 DEF SEG=3.LOC/=&H20056:POKE LOCf,959999 
53 EXE=&H23003:CALL EXE:END 
63 PAINT-ERREUR DANS LES DATAS":END 
70 DATA 63.60.0.1.47.60.255,255.255255.47.60.255255 
83 DATA 255.255.63.63.0.5.78.78.222252,0.12.72.122.0 
93 DATA 122.63.60.3.9,76.65.92.143.63.60.0.1.78.65.84 
103 DATA 143.63,60.0.1.63.60.0.0.63.60.0,2.63,63.0,1 
113 DATA 63.60.0.0,65,167.47.60.02.4.0,63.60.0.8.78 
1 23 DATA 78.222252.0.28.35.252.0.0.13.112.8.2.5.66,63 
133 DATA 60.0,1.63.60.0,0,63,60.0.2.63.60.0.1.63.60.0 
143 DATA 3.66.167.47.60,0.2.4.0.63.60,0,9.78.78,222 
153 DATA 252,0,23.72.122.0.147,63.60.8.9.78.65,92.143 
163 DATA 78.249.0.2.0.144.80.108.10 1 .97,115.101.32.105 
173 DATA 1Î0.115.10 1 .114.116.32.71.97.117.11 D.116.1C8 
183 DATA 101.116.32.43.108.105.115.107.32.65.41.32.185 
193 DATA 110,116.111.32.100.114.105.118.181.32.65.46 
203 DATA 13.11.77.97.187.181.32.115,117.114.101.32.116 
213 DATA 104.97.116.32,116.104,101.32,119.114.105.116 
228 DATA 101,32.112.114.111.116.131.99.116.32.116.97,98 
233 DATA 32.105.115,32,11 1 .102.102.46,13,11.13.80.114 
243 DATA 101.115.115.32.97.110.121,32.107.101.121,32 
253 DATA 116.111.32,99.111.110,116.185.110.117.101.46 
263 DATA 46,46.13.11.13,11,13,11,7.0,13.11.80,114,101 
273 DATA 115.115.32.116,184,131.32.114.101.115.101.116 
283 DATA 32.107.101.121 J2.116.111,32.99.111.110.116 
290 DATA 105.110.117.181.46.46.46.13.11.13.11.82.112.77,0 


Quand tu ouvres un coure 
puio sur la touche ’INSERT 1 
alors un truc apparaîtra, ra-, 
masso lo. et il te donner^ 
50000 points de vie. • ’ 


PHENQMENON 


AMSTRAD 


1 REM Energie infinie ou exlra bonus 

2 REM sur GAUNTLET II version Cassette 
10 B=0:FOR 1.1360 TO 1424 READ A 
20 POKE IAB=B+A:NEXT 

30 PRINT" 1 - ENERGIE INFINIE" 

43 PRINT" 2 -EXTRA BONUS" 

53 IF B=5732 THEN 60 ELSE GOTO 83 
63 MODE 1:PRINT*INSERER GAUNTLET II" 

70 CALL &8B18:CALL 1360END 
e0 N.OOE TPRIUrERREUR OANS LES DATAS":END 
93 OATA205.24.187,245.33,112.1.17 
103 DATA 135,146,62,22.205.161,188 
110 DATA 33.183.1.17.64,02,62,171 
120 DATA 174.119.35.27.122.179.32 
130 DATA 246.241254.49.48.5.33,130 
140 DATA 5,24.03.33.137.05.34.61.3 
158 DATA 195,183.1.33.188,45,54,324 
168 DATA 05.33^6.35,54.231.195.160,3 


i ■ • 

















LE JEU MYSTERIEUX A 6 LETTRES 


CYBOR GENESIS 

CYRUS GLIOER 

DONKEY KONG GOLF 
ELITE N EXUS 

EREBUS POKE 


RALLYE TITUS 

SECTOR TRANTOR 

SEGA TUR80 

SIRENE UTILITAIRE 

SUPER STAR YETI 


Entre les goultes précieuses de la pluie pourpre - (PURPLE RAIN) - 
PRINCE ROGER NELSON, le Kid de Minneapolis guinchc seul sur son 
nuage agité de lusions Funk Rock. Etoile mystérieuse qui n'accorda 
jamais d'interviews, ROGER NELSON est avanl tout un magicien d OZ 
do l’espace climatisé des studios. Ecriture, composition, production, 
programmation et délire en tout genre, le Kid préserve larouchcmcnt 
son indépendance en domptant seul toutes ces machines. Sur scène, il 
est aussi sexe et sueur pour le plus bandant des peep shov/s. Dieu ou 
diable, noir el blanc, seul ou en aroupe. PRINCE trace déjà aujourdh'ui 
sur sa palette graphique les couleurs de demain. 

Celte semaine, V.'EA s'associe à JOYSTICK Hcbdo pour vous ollrir 50 
K7 de love Sexy 

Pour gagncr. c'est hyper simple: Retrouvez dans 13 grille tous les mets de 
ta lisie. Ils sent inscrits dans tous les sens: dehaul en base! inversement, 
de gauche à droite et vice et versa, et en diagonale. Les lettres peuvent 
servir pour plusieurs mots. Remettez dans l'ordre les lettres qui ne sont 
pas utilisées, et vous trouverez le Jeu mystérieux. Envoyez votre réponse 
en découpant obligatoirement le bulletin ci dessous à 

JOYSTICK JEUX 
177 RUE SAINT HONORÉ 
75001 PARIS 

ET LES 50 PREMIERS GAGNANTS RECEVRONT CETTE SUPER K7 OE 

PRINCE 

CE TTE SEMAINE LE JEU MYSTERIEUX 

6Jzi£UBES, 


JEU MYSTERIEUX DU 23 NOVEMBRE 


□□□□□□ 

Nom_ 

Prénom___ 

Adresse_1_ 

CP_Ville_ 

Age_Ordinateur 























J'APPRENDS 



AUJOURD'HUI 
TU ENTRES 
VRAIMENT 
DANS 
L'ACTION 
AVEC LE 
DEPLACE¬ 
MENT DU 
JOUEUR. 
LES OR¬ 
DRES QUE TU DONNES AU 
JOYSTICK SE TRADUISENT 
PAR UNE EVOLUTION A 
L'ECRAN ET LA SEMAINE 
PROCHAINE LES ADVERSAI¬ 
RES FONCTIONNERONT 
EGALEMENT. 
N'OUBLIE SURTOUT PAS 
QUE, LE PROGRAMME BA¬ 
SIC, EST LE REFLET EXACT 
DES ORDINOGRAMMES QUI 
REPRESENTENT LA LOGIQUE 
DU TRAITEMENT. LE BASIC 
EST UN LANGAGE PARMI 
BEAUCOUP D'AUTRES, 
AVEC SES MOTS-CLE ET 
SES REGLES 
D'ECRITURE, TRES BIEN 
ADAPTES AUX DEBUTS EN 
INFORMATIQUE. 



UN VRAI TABLEAU 
DE BORD 


Ça ne coûle pas cher d'avoir un vrai tableau de bord 
avec le nombre de vies, le score et le score à battre 
{HIGH). Tu le places en bas d'écran en ligne 25 avec une 
couleur de tond diltérente. 


JOYSTICK 

ATTACK 


DES CONSTANTES 
ET DES VARIABLES... 

Ce module va être répété à chaque début de partie, il est 
capital de le définir avec précision pour que le jeu puisse 
fonctionner correctement et corresponde au scénario. Ici 
pas d’ordinogramme mais deux tableaux descriptifs. 



Constantes à déclarer 

nom 

valeur 

observations 

bordf 

15 

Couleur flash BORDER (perle 
d'une vie) 

Iond0 

13 

INK du fond attaque adversaires 

fond 1 

11 

INK du fond fuite adversaires 

point 

100 

valeur des points (normal) 

pointm 

300 

valeur des points (mutlpliè) 

bonus 

1000 

valeur de base du Bonus 

cngjouS 

CHRS (231) 

caractère représentant l'engin 
du joueur 

engzS 


caractère pour l'effacement 
engin du joueur (Espace) 

adv$ 

CHRS (232) 

caractère représentant 
un adversaire 

advz$ 


caractère pour l'effacement 
d'un adversaire 



Variables à déclarer 

nom 

valeur 

observations 

xjou 

4 

coordonnées engin joueur 

yjou 

aléatoire 

* * mini=3 maxi=20 

vies 

20 

nombres de vies 

score 

0 

score en cours 

adv 

0 

nombre d'adversaires en cours 

adv max 

1 

nombre maximum d'adversaires 

v poinl 

point 

valeur en cours des points 
(normal ou multiplié) 

tbonus 

1500 

délai pour prochain bonus 

ptûdv 

1000 

délai pour augmenter le nombre 
d'adversaires 

code 

1 

Irfuile adversaires 0=ailaque 
adversaires 


VIES 20 SCORE 0 HIGH 50700. 


En début de partie affi¬ 
chage: 

- du mot «vies 

- de la variable vies {valeur 
d'initialisation 20) 

- du mot «score» 

-delà variable score (va¬ 
leur d'iniiiaiisation 0) en 
prévoyant la place pour 6 
caractères 

- du mot «HIGH» 


- du contenu de la première 
ligne du fichier score 
(1)) (score le plus élevé). 

En cours de partie 2 
seulement seront réaf; 
selon les gains oi 
du joueur (2sous- 
mes) : 

• la variable vies 

- la variable score. 




























LA PAGE DE SCORE 
EN INSTRUCTIONS 


150 ’ INITIALISATION PAGE DE SCORE 
160GOSUB 1280 
170 RUN 

1240. 

1250* 

1260* PAGE DE SCORE 

1270. 

1280 DIM nom$(8) 

1290 DIM score(8) 

1300 DIM advers(5.2) 

1310 DATA 

JOYSTXXFRANCKPAUUDENtS,SOPHIE.WAM,MAG^LIE/kLPHA 
1320 DATA 

50700.30100.15200,10100,7300.6900.5100.4500 
1330 FOR j-1 TO 8:READ nom$(j):NEXT 
1340 FOR J=1 TO 8:READ score(j):NEXT 
1350’ 


1360 MODE 0:PEN 1 :LOCATE 5,2:PRINT "S COR 
1370 x=3:y=5 

1380 FOR j=1 T0 8:IF score>score(j) THEN 1420 

1390 NEXT 

1400 GOSUB 1620 

1410 GOTO 1610 

1420 1 

1430* 

1440’ decaler les lignes de score 
1450* 

1460’ 

1470 IFJ=8 THEN 1510 

1480 FOR k=7 TO j STEP -1 

1490 nom$(k+1)=nom$(k):score(k+1)-score(k) 

1500 NEXT k 

1510 nom$(j)="." 

1520 score(i)=score 
1530 G0SU8 1620 
1540 LOCATE x.5+(j-1)*2:nom$(j)=“" 

1550 FOR k-1 TOI 0 

1560 n$-INKEYS:IF n$=’”* THEN 1560 

Œ 1570 n=ASC(n$):IF n<32 OR n>122 THEN 1560 
1580 PRINT n$; 

1590 nom$(j)=nom$(j)+n$ 

1600 NEXT k 

1610 IF INKEY$»"" THEN 1610 ELSE RETURN 
1620 FOR m-1 T0 8 
1630 LOCATE x.y 
1640 PRINT nom$(m) 

1650 LOCATE 13,y 

1660 IF score(m)>99999 THEN LOCATE x+9,y 
1670 IF score{m)<10000 THEN LOCATE x+11,y 
1680 IF score(m)<1000 THEN LOCATE x+12.y 
1690 PRINT score(m) 

1700 y-y+2 
1710 NEXT m 
1720 RETURN 

1730. 


150 Ces lignes s'ajouient dans le programme principal 
1280 Dimensionnement des lichiers nom$ et score 
prévus pour 8 lignes (8 noms avec leurs scores) 

1300 lu prévois déjà le fichier des adversaires. 5 adver¬ 
saires et 2 zones (x et y) on en reparlera. 

1310 Prénoms d’origine. Tu peux les remplacer suivant 
ton inspiration. 

1320 Idem pour les scores 

1330 Boucles d’initialisation des lichiers nom$ et score. 
Lecture DATA et transfert en lichier 
1360 Affichage du titre de la page. 

1370 Déclaration de x et y pour l'aflichage des lignes 
1380 Boucle pour rechercher si le soore du joueur est > 
que l'un des scores du tableau. Si oui branchement en 
1420. 

1400 Branchement dans le sous-programme d’allichage 
de la page 
1410 suite en 1610 
1420 Le joueur entre dans les scores 
1470 Si l’entrée est en 8ème ligne il n’y a pas de déca¬ 
lage à effectuer 

1480 Boucle de décalage. La ligne 7 passe en 8, la 6 en 
7 etc.;, jusqu’à la ligne cTentrée du joueur contenu en j. 

1490 Le contenu du fichier nom$ (K) passe en nom$ (K + 
1) idem pour score 

1500 le compteur K est décrémenté de 1 (-1) par STEP - 
i de la ligne 1480 

1510 le contenu de nom$ (j) est remplacé par des points 
pour matérialiser la zone de composition du nom du 
joueur 

1520 mise en fichier score du score du joueur 
1530 affichage de la page score par sous-programme 
1540 indiquer les coordonnées écran pour la saisie du 
nom v = 5 + (numéro de ligne (en j) -1) * 2 (2 interlignes). 

155Ô Boucle de saisie de 10 caractères (nom du joueur) 

1560 n$ contient le caractère composé. Sans composi¬ 
tion retour en 1560 
1570 Affiche du caractère 
1590 Mise en fichier nom$ du caractère 
1610 Attente d’une touche pour sortir de la séquence 
1620 Sous-programme pour l’affichage des 8 lignes nom/ 
score 

1640 Aflichage du nom 

1660 Modification de la position d’affichage si le score » 

6 caractères 

1670 idem si le score ■ 4 caractères 
1680 idem si le score - 3 caractères pour conserver l’ali¬ 
gnement de l'affichage 
1690 Affichage du score 
1700 Maj de y (2 interlignes) 

1720 Fin du sous-programme. 










A PROPOS 
DES ADVERSAIRES 


DES ADVERSAIRES 
PLUS NOMBREUX 


Le fichier «adv» contient 
pour chaque adversaire ses 
coordonnées x, y. Pour dif- 
férencier ceux qui sont ac¬ 
tifs des autres on décide que 
si x « 0 l'adversaire est 
inactif. Donc, tu dois prévoir 
la remise à zéro de ce fi¬ 
chier. Un autre domaine qui 
demande quelques explica¬ 
tions c'est la définition de 
délais avant qu’une sé- 

S uence ne soit exécutée, 
leux ordres BASIC utilisa¬ 


bles : AFTER (après) et 
EVERY (chaque) accompa¬ 
gnés dudélai en l/50eme de 
seconde, du numéro de chro¬ 
nomètre (0 a 3) et de 
l'adresse de la séquence à 
exécuter. 

Exemple : AFTER 400,0 
GOSUB 3110 
ce qui va générer après 400/ 
50eme de seconde, au 
chrono 0, l'interruption du 
programme pour exécuter 
la séquence en ligne 3110. 


Le nombre d'adversaires 
maximum à l'écran se défi¬ 
nit par la variable advmax 
initialisée à 1 en début de 
partie. Le délai pour l'aug¬ 
mentation du nombre en 
pladv déclenche à interval¬ 
les réguliers le sous-pro¬ 


gramme advmax + i avec 
une limite que tu fixes à 5 
pour des raisons de rapidité 
de traitement. L'initialisation 
des nouveaux adversaires 
est prévue dans une sé¬ 
quence à part «-gestion des 
adversaires». 


LA FUITE 
ET L'ATTAQUE 


Assignation des chronomètres 

N- chrono 

Utilisation 

0 

fulte/attaque des adversaires 

1 

augmentation du nombre d'adversaires 

2 

bonus 



Encoreunsous-programme. 
déclenché à intervalles ré¬ 
guliers, par le chronomètre 
numéro 0 pour inverser la 
situation fuite ou attaque des 
adversaires. 

si* 1 modifier les variables 
code - 0 et INK ©.fond 0 
si » 0 modifier les variables 
code = 1 et INK 0,fond 1. 
Le changement de INK 0 
donne une couleur de fond 
différente, indication pour le 


joueur du nouvel état. Tu 
dois, toujours dans le 
sous-programme, réinitiali¬ 
ser le nouveau délai par 
AFTER. Le temps, pour 
être variable, peut, par 
exemple, se définir ainsi : 
100+(yjou + xjou) * 4. Les 
variables yjou et xjou pren¬ 
nent des valeurs très diver¬ 
ses et donnent au calcul un 
résultat aléatoire. 


TU DEPLACES TON ENGIN 
DANS 8 DIRECTIONS 

Ton joystick bien en main, tu pilotes ton engin à gaucho 
ou à droite, tu montes et tu descends voila déjà 4 direc¬ 
tions et tu ajoutes les 4 diagonales. Le joystick comporte 
4 contacts internes (plus FÏRE) et chacun, s'il est activé, 
envoie une valeur: 

1 


4 


2 



PLUS DE PIMENT 
AVEC UN BONUS 


Dans les constantes et va¬ 
riables tu as déclaré la va- 
leurde base bonus = 1000 
et le délai d'exécution tbo- 
nus = 1500. Il s'agit donc 
d'un sous-programme qui 
fonctionne automatiquement 
lorsque le délai est atteint 
sur le chronomètre numéro 
2. Le délai définit une pé¬ 
riode de temps pendant la¬ 
quelle le joueur ne doit pas 
perdre de vies. Ce contrôle 
s’effectuera dans la sé¬ 
quence de gestion des 
collisions. 

Opérations à prévoir lors de 
l'exécution du bonus : 


- Augmenter le prochain 
délai du bonus de 100 

- Irïrtialiser le chronomètre 
numéro 2 (AFTER) 

- Afficher au milieu de 
l’écran: BONUS (valeur) 

- Ajouter la valeur du bonus 
au score et afficher le nou¬ 
veau score 

- Prévoir une boucle de 
tempo (temps d'affichage) 

- Effacer «BONUS.» 

- Modifier la variable vpoint 
qui prend la valeur de 

C ointm. 

es points marqués sont 
multipliés jusqu'à la pro¬ 
chaine perte. 


Tu obtiens les diagonales avec le joystick en biais (2 con¬ 
tacts simullanés). 

Tu affectes maintenant à chaque position le sens de 
progression 


monter 

f 

à gauche *4—i►à droite 
descendre 


Les diagonales indiquent deux fonctions à la fois. Les va¬ 
leurs générées par les boutons FIRE sont 16 ou 32. Enfin 
la progression du joueur en x et en y est de + 3 pour pouvoir 
rattraper les adversaires. Maintenant je te laisse découvrir 
l'ordinogramme qui te donne tous les détails du module. 














POUR 
QUELQUES 
DEFINITIONS 
DE PLUS.» 

Au lieu d'écrire plusieurs 
lois la même chose, un 
sous-programme re¬ 
présente un ensemble 
d'instructions qui peut 
être exécuté depuis dif¬ 
férents points du pro¬ 
gramme (GOSUB 
numéro ligne).L’instruc¬ 
tion de tin de sous-pro- 
grammo est RETURN. 
Tu confonds, peut-être. 
INK et couleur. Ton AMS¬ 
TRAD possède 27 cou¬ 
leurs (numéro 0 a 26) al- 
lantdupiusfoncéaupSus 
clair. Tu disposes de 16 
INK en MODE 0.4 INK 
en MODE 1 et de 2 INK 
enMODE2.Tuvasdonc 
associer à un numéro 
d'INK le numéro de cou¬ 
leur que tu as choisi. Tu 
veux, par exemple, un 
fond (INK 0) bleu ciel 
(couleur numéro 11). Tu 
écris dans ton pro¬ 
gramme : INK 0.11. Et si 
tu voulais une inverl'ion 
cvclique (flash) de ce 
bleu ciel vers le bleu pas¬ 
tel (couleur numéro 14) 
tu écrirais : INK 0,11,14. 
Lorsque tu affiches à 
l'écran par PRINT, tu 
choisisl'INK de londpar 
PAPER et l'INK dos ca¬ 
ractères par PEN. 
Exemple : PAPER 1 : 


Ou on os-tu ? Ca m'inté¬ 
resse beaucoup de connaî¬ 
tre tes difficultés. Actuelle¬ 
ment je prépare ton pro¬ 
chain jou, souhaites-tu 
quelque chose de plus 
compliqué ? J'attends ton 
courrier. 

Bien joystlquement vôtre 

Franols LC GRIGUtR 


LA SEMAINE PROCHAINE 

-Les listings avec tou¬ 
jours un maximum 
d'explications 
- La suile de ton jeu 
avec : • la gestion des 
adversaires 
• le contrôle des col¬ 
lisions. 
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COUPON REPONSE 


Ce mois ci, avec LORICIELS 
et 944 TURBO CUP ( 
vous allez gagner aes lots 
fantastiques. 

1 er Prix: 

le plus complet et le plus 
performant des DISCMAN 
TUNERS SONY, avec ses 
21 plages programmables 
et, ses 10 stations EM 
mèmorisables sur le tuner 
synthétiseur. 

Du 2eme au 
1 1 eme prix: 
Choisissez, pour votre 
ordinateur, un des 
meilleurs softs édités par 
lORICIElS: BlUY 2, 
PHARAON, FUSION 2, 
SPACE RACER, MATA 
HARI, STAR TRAP, MACH 
3, TURBO CUP, BOB 
WINNER: MISSION, 

A 320 

Du 1 2eme au 
50eme prix: un 

Tee Shfrt LorkklsTeam 

La seule chose que vous 
oyez à foire, est de 
repondre aux 6 questions, 
sur le coupon de cette 
page,~ et de le retourner 
avant le 7 Décembre à 

JOYSTICK hebdo 
Concours loridels 
177 rue Saint Honoré 
75001 Paris 

Liste des gagnants dans 
notre numéro du 14 


QUESTIONS 

/ René METGE est-il de 
nationalité: 

• Polonaise 

• Belge 

• Française 

2 ■ L'animal fétiche de LORI- 
CIELS est il: 

• un dragon • un chat 
•un kangourou 

3 Le Trophée 944 Turbo Cup 
auquel participe René METCE 
se déroule 

• sur un seul circuit 

• sur plusieurs circuits 

4 lie logiciel 944 TURBO CUP 
de LORICIELS est: 

• une simulation 
•un jeu d'aventure 

• un jeu de réflexion 

5 Dons une course automobile 
comme 944 TURBO CUP, les 

aessais» servent à: 

• dépasser un maximum de 
concurrents pendant I lourde 
ârcuit 

• déterminer votre place sur la 
grille de départ 

• faire le moins de fautes 
possible. 

6 QUESTION SUBSIDIAIRE: 
Combien de bulletins de 
participation à ce concours 
seront parvenus, au total, à la 
rédaction de JOYSTICK HEBDO? 


Prénom 


UNE SEULE REPONSE PAR QUESTION 

1 _ 4- 

2 __ J 



































SECOURS 



Mission 
impossible .. ? 

Vous êtes perdu, 
dans un jeu, 
ou un branchement.? 
envoyez nous votre 
question en précisant le 
standard de votre 
ordinateur, 
et nous la publierons 
en lui donnant un 
numéro. 

Vous êtes victorieux? 
vous avez la solution 
aux problèmes ? 
écrivez nous votre 
réponse, 
en précisant 
simplement le numéro 
de la question, 
et vous ferez des 
centaines 
do Joystickeurs 
heureux.... 


LAST NINJA 

BOMBJACK 

dans l'épreuve do l'oscrimo? 

Xavier 

Joël 


0.10091 

0.10100 

SPY HUNTER 

Une (ois avoir récupéré tous 

Peut-on me donner quetquos 

François 

les objets qui sont dans le tem¬ 

explications pour co jeu. 

0.10110 

ple. qu'est-ce qu'il faut faire. 

mord. 

Comment gagner des vios 

pourquoi utilise-t-on la clé? 

BRAVESTARR 

dans ce jeu? 

GAME OVER 

Julien 

MANIAC MANSION 

Florent 

Q.10101 

Jean-Michel 

0.10094 

Que faut -il fairo dans le jeu 

0.10111 

Pourriez vous me dire com¬ 

BRAVESTARR. 

Comment taire pour oblonir la 

ment on peut introduire la dé 


clé de la porto do sortio? 

de Game Ovor pour accéder à 

GREEN BERET 

la douxiomo partie? 

Franck 

THE LAST NINJA 


0.10102 

Thierry 

RAMBO 

Dans lo jeu Greon Beret, en 

0.10112 

Tony 

arrivant à la troisième phase, 

Quo fairo lorsque l'on est au 

0.10095 

quand je passe Iss fils barbe¬ 

5èmo niveau? 

Dans RAMBO. quand je 

lés. j'arrive à un pont. Quo 


retrouve les prisionniers. 

doivent bombardor los 

KUNG-FU MASTER 

qu'est-ce que je dois faire? 

hélicoptères et que dois-je 

Fabien 


faire? 

0.10113 

PYJAMARAMA 


Commenl tuor lo gardion du 

Fabienne 

RENEGADE 

3èmo niveau? 

Q. 10096 

Bernard 


Qu'est-ce que je dois faire 

Q. 10103 

RAMBO 

dans PYJAMARAMA? 

Comment peut-on passor la 

Daniel 


grando Boria dans RENE¬ 

0.10118 

AIRWOLF 

Jérome 

GADE? 

Quo faut-il faire dans ce jeu? 

0.10097 

GOODY 

GAUNTLET 

Dans AIRWOLF. quand 

Laurent 

Pierre 

j'arrive au 4ème tableau, je 

0.10104 

Q.10119 

poux choisir deux chemins. 

Pourquoi dans Goody en 

Comment ouvrir une porte 

lequel dois-je prendre? 

entrant dans le métro, lo cadre 
inférieur disparail puis réapa- 

lorsque l'on a pas de clés? 

SKYFOX 

rail progréssivoment? 

ACE 

Angolo 


Catherine 

Q. 10098 

GAUNTLET II 

0.10120 

Quelle est ma mission dans ce 

Antonio 

Comment fait on pour ne plus 

jeu? 

0.10106 

avoir do problème de carbu¬ 


Dans GAUNTLET ll.aprés ètro 
arrivé au niveau 37,1a cassette 

rant? 

FREDDY HARDEST 

se termine. Quo dois-je faire? 


Samantha 

POKE 

0.10099 

SUMMER CAMES II 

Jacques 

Quel est lo code d'aocés à la 

Alain 

0.10121 

2èmo partie de FREDDY 

0.10109 

Comment utiliser les Pokos 

HARDEST. 

Comment battre l'ordinateur 

sur Commodore. 


B 












EXPLORATION Dü COSMOS Pouvez-vous vivre avec la réalité de 



Sirftvtjrr IniorporjtM 





































RtPONSIS 


THE WAY OF THE TIGER 

Marc 


R.10015 

Pour passer ion double (1s 
deuxième), il faut saulor on l'air 
tout en donnant un coupdo pied, 

K uis faire un bond on arrière. 

enouvollo coite manoeuvre 
jusqu'à ce qu'il mouro. Après 
lui, il y a un ogro, applique la 
même tactique. Si tu os assez 
rapide, tu no perdras aucun point 
de vie. 


MGT 

Phillips 
R.10076 

Lo but du jeu est de delruire le 
générateur (salle du départ). 
Pour cela il faut un symbole 
pour ouvrir la porte. (NDLR: 
Philippe EDERN nous a fait 
parvenir un super plan que nous 
envoyons à Henri qui a posé la 
quostion). 

LAST NINJA 

Joystick 
R.10091 

Quand lu auras repris tous les 
objets, lu devras te diriger vers 
l'écran qui te consoillora la 
marche a suivre, la clé s'utilise 
pour ouvrir uno porto dans la 
phase ■PALACE". 

GAME OVER 

Joystick 
R. 10094 

La socondo partie de Game 
Ovor osl enregistrée sur la face 
2 do la cassette, et en l’écou¬ 
tant, elle offre la liste sur la¬ 
quelle apparait l'option on ques¬ 
tion. 


RAMBO 


Joystick 
R.10095 


Une fois qu'il a libéré lous les 
prisionniers il doit monter dans 
rhélicoptère et s'échapper en 
esquivant l'hélicoptère russe 
pour empêcher d'atteindre la 
baso. 


PYJAMARAMA 

Joyslick 

R.10096 

Nous manquons d'ospaco pour 
oxposor chacuno dos actions 
qu'on doit réaliserpourcomplé- 
tor co jou, cependant la mission 
consiste à susciter en Wally le 
cauchomaron uliisantcorrocto- 
mont tous les objots quo tu trou¬ 
ves. 

AIRWOLF 

Joyslick 

R.10097 

Quand tu arrives sur l'écran tu 
dois suivre le chemin qui suit el 
tu arriveras à un autre écran 
avec deux sorlies possible une 
supérieure ot une inférieure, tu 
devras choisir l'ouverture supé¬ 


rieure qui nous mènera aux 
cubes que tu devras détruire. 

FREDDY HARDEST 

Joystick 
R.10099 

Le code d'accès pour la 
deuxième partie de Freddy 
Hardest est : 897653 

BOMBJACK 

Joystick 
R.10100 

Joue la partie normalement. 
Quand on te tue et que le més- 
sage GAME OVER apparait 
tape sur l'ordinateur SYS 2243 
et tu réapparaéras à l'écran l'en¬ 
droit ou lu étais. 

BRAVESTARR 

Joystick 
R.10101 

Il faut délruire le mauvais esprit 
Stam pede. pour oola il faut réa¬ 
liser différentes tâches avant 
do pouvoir le détruire. 

GREEN BERET 

Joystick 
R.10102 

Il vaut mioux laissor passer los 
hélicoptères et il faut viser la 
queue avec le bazouka. 

RENEGADE 

Joystick 
R.10103 

Pour tuer la Grande Berta en 
premier, tu dois lui enlever lou- 
tes les barres d'énergie et t'éloi¬ 
gner d’elle pour quelle se lance 
contre toi et ainsi tu pourras lui 
donnor lo coup do gràco. 

GOODY 

Joystick 

R.10104 

La mystérieuse disparition est 
due à une petite erreur de pro¬ 
grammation qui n'alfecte en rien 
le déroulement du jeu. 

GAUNTLET II 

Joystick 

R.10106 

Pour oontinuor à jouor il le suffit 
do rombobiner la cassette face 
B, puis d'appuyor sur Play, tu 
pourras ainsi roprondro la par¬ 
tie en cours. 

SUMMER CAMES II 

Joystick 
R.10109 

Pour battre rordinaleur, il faut 
positionner la manotte on bas à 
droito tout en appuyant sur le 
bouton. Parfois l'ordinateur et 
toi serez touchés en même 
temps, mais tu seras souvent 
vainqueur, ce qui te permettra 
do décrocher le record du 
monde. 

SPY HUNTER 

Joystick 


R.10110 

Pour gagner des vies dans ce 
jeu, il faut monter dans son 
bâteau, allez à pleine vitesse et 
tirer sur un maximum de bâ¬ 
teaux ennemis, en prenant 
garde de ne pas percuter une 

MANIAC MANSION 

Joystick 
R.10111 

Il faut utiliser les outils qui se 
trouvent derrière les buissons, 
puis placez un des enfants à 
côté de l'échelle de la piscine, 
placez en un autre au grillage et 
enclenchez la vanne d'eau (cola 
provoquera la baisso du nivoau 
d'eau de la piscine). Faites alors 
descendre de son échelle ren¬ 
iant qui est dans la piscine. 
Dépêchez vous de partir et d'ar- 
rôtor la van no d'oau par un au- 
tro onfant (cola évitera uno 
noyado). 

THE LAST NINJA 

Joystick 
R.10112 

Il faut ramasser la pomme en 
dehors du palace, rentrez dans 
le palace et combattez. Lors¬ 
qu'il ne vous reste qu'une vie, 
retournez dehors, vous y retrou¬ 
verez une autre pomme. Vous 
pouvez recommencer l'opéra¬ 
tion autant de fois que vous le 
voudrez. 

KUNG-FU MASTER 

Joystick 
R.10113 

Pour tuor lo gardion du 3èmo 
niveau. Il suffit do lui donner 
sans arrêt des coups do pied 
vers le bas. 

RAMBO 

Joystick 

R.10110 

Lorsque vous démarrez, avan¬ 
cez toul droit et vous trouverez 
un templeoù vous pourrez vous 
procurer un bazooka. Mais cela 
n'ost pas indispensable, car sa 
seule utilité est de tirer plus 
rapidement. Le bazooka peut 
également détruire lesbuissons 
ot les palmiers. Il est conseillé 
do délivror lo camp do prison¬ 
niers gauche car il est plus facile 
quo colui do droite. Il est recom¬ 
mandé pour sa discrétion. 
Quand vous serez dans le camp 
de prisonniers, tirez votre flèche 
missile et hurlez. Délivrer les 
MIA's le plus vite possible, car 
les flèches missiles attirent pas 
mal de gardes à vos trousses. 

GAUNTLET 

Joystick 
R.10119 

Il faut attendre 30 secondes sans 
bouger, et alors toutes los oor- 
tes s’ouvrironl. Et pour faire 


disparaîire les murs, il faut at¬ 
tendre 60 secondos sans bou¬ 
ger. 

ACE 

Joystick 

R.10120 

Lorsque vous manquez de car¬ 
burant ou quo vous ôtos sur lo 
poinl do vous écraser, dirigoz 
vous vers lo territoire allié ot 
éjectez vous. Vous vous retrou- 
voroz alors à uno baso où l'on 
vous fournira carburanl ol ar¬ 
mes. 

POKE 

Joystick 

R.10121 

Voici le mode d'emploi des 
Pokes sur Commodore. Après 
avoir chargé le jeu, faites un 
Resel. Choisissez les Pokes qui 
vous intéressent et tapez les. 
Pour redémarrer lo jeu tapez 
SYS et la valeur qui lui est don¬ 
née. 


GREEN BERET 

Frédéric 
R.10011 

Se mettre à droite avec te lance 
rockot, sinon attendre le blou 
qui sortira à droite. Quand l'he- 
lico est on bas à gauche (pen¬ 
dant le _ tour) tirez dessus, il 
explosera. Reoommoncez 1 fois 

G uis laissez partir les 2 autres. 
>n bleu reviendra et voila vous 
aurez 2 chances sur quatre de 
réussir. 


ANTIRIAD 

Pierre 
R.10010 

Le but du jeu est de faire sauter 
loul le bazar. Départ de la gau¬ 
che: Aller à l'armure (7D) pour 
se recharger. Vas 5 tableaux à 
gauche (5G) puis saute et con¬ 
tinue à gauche jusqu’au tableau 
suivant.Monte a l'écran du dos- 
sus et prends les chaussures. 
Relourno à l'armure (6D) rontre 
dedans, et décollé f vers le haut 
). puis monte (3 tableaux) et vas 
a droite pendant 2 tableaux. 
Prends lo lasor quand le gar¬ 
dion no tire plus ot remonte en 
vitosso sans touchor lo gardien. 
Vas 3 tableaux à gauche, monte 
2 fois, D. H, pose l'armure de¬ 
vant la barrière el vas chercher 
la mine, puis reviens dans l'ar¬ 
mure. Fais le chemin inverse et 
quand lu arriveras aux 2 dra¬ 
gons, vas tout à gauche, monte 
4 fois et vas à droite. Pose l'ar¬ 
mure et prends l'inverseur de 
particule. Ensuite reviens dans 
l'armure et vas tout à gaucho. 
Monter 2 fois, G, puis allor tout 
en haut. Place toi au contre et 
pose toi on attendant lo boum 
final. 


JOYSTICK SECOURS 
177, rue St>Honoré 
75001 PARIS 











devroit-êlro. L'înlêrêl 
du jeu n'est pos 
évidenl: vous diri¬ 
gez un cosmonoule 
ô l'interiour du plo- 
nètoïde et vous 
devez combatte 
différentes entités 

E os vraiment très 
ien foites. En defi¬ 
nitive, c'est un jeu 
qui convient oux 8 
bits mois pos vrai¬ 
ment convoi nqucnl 
sur 16 bits, mois tout 
co n'osl qu'une 
question do yoourls 
et de douleurs... 
ALBEDO tourno sur: 
ATARI ST, AMIGA, 
COMPATIBLE PC. 


ROCK STAR. Oh 

joie, oh bonheur, 
vous héritez do vo¬ 
tre tonton chéri, im- 
présorïo fort connu 
du choud biseness, 
vous héritez donc, 
d'un cornet d’odres- 
sos bien gorni, di¬ 
gne do celui d'Eddy 
Le Boclê, de son bu- 
rcou. de son télé¬ 
phone. do son mi¬ 
croordinateur (pour 
lo secrétaire, il fout 
se débrouiller seul). 
Avec tout ce molé- 
riol, vous allez 
manogor votre pou- 
loin, une future idole 
du rock. De lo stra¬ 
tégie pour choisiries 
bonnes solles de 
spectacle, de l'overv 
ture pour déjouer les 
pièges des concur¬ 
rents, de b simula¬ 
tion économique 
pour fixer le prix des 
places de concert, 
du jeu de rôle pour 


TIMBER !! 


soir de lo 22*"* 
révolution solaire de 
NOVA PRESTI- 
NIUM 5*"* plonéle 
de lo goloxie M22 
en guerre depuis 
deux années contre 
ces infâmes 
SBURGS décidés à 
ronvorscr l'ollionce 
galoctiquo déten¬ 
trice d'énormos gi¬ 
sements dTRIDIUM 
composont princi¬ 
pal ae lo bombe ICR 
l'arme lo plus des¬ 


tructrice de l'univers 
d'après les fichiers 
secrets du CRAY 
2010 du centre du 
savoir solaire, l'or¬ 
dinateur le plus puis¬ 
sant et le plus intelli¬ 
gent jamais crée por 
l'homme ? 
Heuuuuuu, jokorl 
C’est très bion vous 
reviendrez en 
deuxième semaine. 
Hein, lo musique? 
bofl Elle est même 
pas digitalisée, par 
contre, choque par¬ 
cours réserve uno 
surprise: bosses, 
coins, tuyaux, ponts, 
montées, descentes, 
toutyestl Lo gestion 
se fait tout à la sou¬ 
ris! Géniall On cli¬ 
que pour poser lo 
bolle sur le point do 
départ, puis lo di¬ 
rection, puis la lon¬ 
gueur détermine lo 
force de frappe, et 
io vous le dis, elle en 
toit du chemin la 
balle avant de ren¬ 
trer dons le trou. 
Vous pouvez jouor 
jusqu'à 4 joueurs ( 
çà se passe comme 


ço, chez MAGIC 
BYTESIII ) cl voir le 
relief du lorrain, de 
quatre positions dif¬ 
férentes. Bien fini, 
ogréoblo à jouer el 
à regarder, MINI¬ 
GOLF est un jeu 
sympa cl simple, 
mais vout-il vraiment 
les deux cent francs 
exigés pour son 
achat ? 

MINI-GOLF tourne 
sur ATARI ST, A MI¬ 
CA, C64. 

ALBEDO 

Pelildernîordochcz 
MIRIAD, ALBEDO 
est un jou fort 
étrange, à tel point 
que je n'arrive pas 
à le juger positive¬ 
ment ou négative¬ 
ment. ALBEDO est 
un planétoïde cons- 
oor l'homme le 
'•tbienévi- 


doment te plus fou 
de lo goloxie. Donc 
votre mission, 
comme de bion en¬ 
tendu est de conqué¬ 
rir co planétoïde, lo 
présentation est 
sympolhiquo: beaux 
graphismes et petite 
animation épaulés 
par des sons digita¬ 
lisés et une musique, 
olleaussi digitalisée, 
mois qui o Te mérite 
d'être l'une des plus 
longues que j’oi jo- 
mois entendu avoc 
mes oreilles. Donslo 
jeu lui-même, les gra¬ 
phismes restent de 
qualité, les sons 
aussi, mais le ma¬ 
niement à la souris 
ou ou joystick est des 
plus malaisé. L'ani- 
motion n'est pos 
aussi fluido quelle 


contacter les journa- 
listesefficaces. (Il en 
existe), vousdevrez 
rassembler toutes 
ces données pour 
mener à bion votro 
carrière artistique 


gagné le voyage ou 
soleil offert par Info- 
média). Eh bien tout 
cola n'était qu'un 
entroinement. Avec 
EXPLORA II, olors 
que vous vous op 
prêtiez à rejoindre 
le château fomiliol, 
une panne toute 
simple survient dons 
le moteur de votre 
machine à voyoger 
dans le temps. Lo 
phase de translation 
est perlubée por un 
incident majeur : un 
dérèglement dos 
turbines temporelles 
o entraîné une sur¬ 
chauffe de votre 
engin el donc une 
surconsommation 
en métol indispen¬ 
sable 6 l'alimenta¬ 
tion du surgénéra¬ 
teur... dur! dur!. El 
c'est reparti pourde 
nouvelles aventures 
à la quête du métal 
cher à EXPLORA 
mais foi les attention 
ouxdiverses rencon¬ 
tres, et méfiez vous 
particulièrement do 
celle suporbe créa¬ 
ture auï vo faîro 
perdre la tète à plus 
d'un. Sur une idée 
de INFOMED1A, 

cette société qui 
diffuse aussi «FLOO- 
PY» le seul conard 
sur disquette, des 


décors fobuleux de 
Fabien BEGOM, un 
programme de Her¬ 
vé HUBERT et une 
musique de Marc 
FAJAl. 

Prochainement sur 
votre écran ATARI 
ST, «Lo direction 
décline toutes res¬ 
ponsabilités el pour 
des raisons de con¬ 
trôle le visa de cen¬ 
sure ne sero attri¬ 
bué qu‘ en Janvier., 
etc... .ramassez vo¬ 
tre soc à moi ns>. Prix 
de lo place : autour 
do 300,00 francs. 


MINIGOLF 

le manque d'imagi¬ 
nation est, à mon 
humble avis, un en¬ 
nemi bien plus im¬ 
portant pour les 
édilours de jeu, que 
le simple pirate dif¬ 
fusant un soft déjà 
vendu 6 30000 
exemplaires. Une 
fois épuisés les re¬ 
makes de PAC 
MAN, do cosse-bri- 

3 ue, do spoce i nva- 
ers et outres 
MOON PAT ROI, 
les édilours se rat¬ 
trapent su ries adap¬ 
tations de jeux de 
café. Il ne resle plus 
qu'une unique solu¬ 
tion: ki simulotion 
sportivel C'est ainsi 


que nous voyons 
fleurir les simulations 
de golf, fool, cour¬ 
ses automobiles, 
bosket, boxe, sport 
en chombrc, vélo, 
tennis, pèche à la 
ligne, éprouvos 
olym piques ot autres 
activités totalement 
incompatible avec 
un ordinateur puis¬ 
qu'elles onl toutes 
attrait ou corps hu- 
moin!?! Après les 
simulations d'olpi- 
nisme ( ha ha ho! ] 
cl de skateboard ( 
hi hi hil | on croyoit 
ovoirtoulvu. Eh ben 
Via t’y pos que 
MAGIC BYTES, 
firme pourtant res- 
pccloble nous sort 
une simulation de 
MINIGOLF III Heu¬ 
reusement pour celte 
fois lo graphisme est 
superbe (sinon le 
sort aurait été direct 
poubelle |. Pourquoi 
tant de hoine me 
direz-vous l'oir in¬ 
quiet et l'acné puru- 
lontc prèle à éclore 
telle un bouton de 
rose jaune fluo au 


dons b jungle du 
show-business et 
conquérir le monde 
du rock. Editeur: 
Infomédia. Gra¬ 
phisme et musique: 
Jean Marc Grignon. 
Programmé sur 
Amiga por: Jean 
Marc Cozole. Sur 
ST, c'est Lourenl 
Romon qui s'y est 
collé. Sortie Janvier 
89 au prix do: 3 
billets de 100F. 


EXPLORA II 

Avec EXPLORA I. lo 
route o été très dure 
et celte course effré¬ 


née dons l'espace 
spotio-temporelvous 
a foit courir tous les 
dangers. Vous ovez 
retrouvé lo meurtrier 
de votre père (mois 
personne n'a encore 
trouvé l'énigme et 




































IE MIROIR AUX ILLUSIONS 



Plusiours films 
courts on imago de 
synlhêse ont éîô pro¬ 
jetés à PIXIM, cho- 
cun d'eux représen¬ 
tant une recherclie 
particulière d’un 
groupe de Irovail. 
Avec «BURNING 
LOVE», c'ost tout le 
personnel do PACI¬ 
FIC DATA IMAGE, 
société califor¬ 
nienne, qui s'ost 
impliqué totalement 
dons la réalisation 
de ce film. Cotte 
oeuvre correspond 
ou désir dos auteurs 
d'élargir lo défini¬ 
tion de l'onimotion 
por ordinateur. 
«BURNING LOVE» 
est une histoire 
d'amour tristo, l'his¬ 
toire de WENDELL 
qui comprend qu'il 
ne pourra pas em¬ 
pêcher LAURA, co'-lo 
qu'il aime de le 
quitter, les person¬ 
nages et los décors 
ont un aspect très 


étrange, comme 
celui d'un rêve et 
donnent parfois au 
spectateur l'imprev 
sion de voir le reflot 
des héros dons un 
miroirdéformant. Le 


scénario, en lui 
même, bien quo 
classique, est boli 
sur un fond très 
poétique. En parti¬ 
culier, lorsque lo 
héros malheureux 


frappe à la porte de 
sobollc, et que celle- 
ci se tronsforme en 
flommesovontdo lui 
clore la porte ou 
nez. Les teintes utili¬ 
sées, poslcls comme 


Ions durs, renforcent 
le sentiment de 
mervoilloux que l'on 
ressent dovonl de 
telles images. Pour 
lo producteur, lo 
première idée de 


cotlo oouvro étoil de 
construire un filmqui 
soit un produit moi- 
son, et qui dure plus 
d'une minute, lo 
scénario o été con¬ 
çu sons que les au¬ 
teurs ne se soucient 
des oulils à leur dis¬ 
position. PACIFIC 
DATA IMAGE a 
donc développé do 
nouvelles aides, de 
nouveaux instru¬ 
ments, en trovoiibnl 
sur un produit con¬ 
cret, en étudiant en 
particulier les ex¬ 
pressions de visage 
oisi que les mouve¬ 
ments humains, l'ef¬ 
fet de peinture qu'ils 
ont dénommé 

«RENDER STRO- 
KES» ou rendu typo 
caresse de lo moin, 
ainsi que l’aspect de 
sculpluro étrange 
des personnages 
ont été obtenus por 
un travail de con¬ 
ception préliminaire 
en argile. ■ 





































MARCHE 
AUX PUCES 


Sommes nous 
nuis? Si nuis, quo 
dons une compéti¬ 
tion prestigieuse 
telle que les TILTS 
d'OR-CANAL+, sur 
22 prix distribués, 
nous les François 
n'en oplcnions que 
5. Attention les 
yeux, les prix ont 
tous été décernés 
ou must, à b 
crème, ol à l'arigi- 
nol et donc sont in¬ 
contestables. Ils 
ont consacré lo su¬ 
prématie du 16-32 
bits et en particu¬ 
lier l'avènement 
des ATARI et AM1- 


GA. Ben obrs, 
qu'est ce qui te 
céfriso? Ce qui me 
soucie dons ce 
palmarès est autre 

3 ue b résultat brut 
'un choix établi 
entre 200 logiciels 
sélectionnés par 
des professionnels. 
Ce qui me tracosse 
le plus, c'est 
d'imaginer lo 
réaction des 
sociétés étrangè¬ 
res, qui ou vu de 
ce palmarès, ne 
feront pos l'effort 
de regarder notre 
production 
hexagonale. 
Comment foire 
croiro aux qualités 
de nos produits, si 
nous ne foisons 
pos l'effort de les 
promotionner. 

C'est vrai que, par 
exomplo. Virus, 
Corrior Commond, 
Starray, Rockol 
Ronger, Dungoon 
Master, F18 sont 
beaux et bien faits. 



mois Crash 
Gorrell, Qin, Bob 
Morone Océans, 
leanne d'arc. 
Explora, Bill 
Palmer et d'autres 
encore, ne 
méritcnM-ils pas 
qu'on les recon¬ 


naissent, pour leur 
originalité, leur 
créativité, ne 
méritent ils pas 
qu’une petite place 
leur soit offerte sur 
le podium de la 
gloire? Si j'en crois 
le résultat dos 
voles, mes ques¬ 
tions sont idiotes, 
et il ne me reste 
qu'à m'incliner et 
adorer des jeux 
ui pour certains 
'entre eux, ne 
sont même pas 
terminési Du côté 
du bar, la soirée, 
tout comme 
cerloino attachée 
de presse do mo 
connoissonco, fut 
fort belle ou Bus 
Palladium, les 
tils fours et 
issons, excel¬ 
lants, mois b 
gueule tirée por 
certains program¬ 
meurs français 
déçus m'o coupé 
l'envie de m'asso¬ 
cier à cette fête 
plus internationale 
quo rationnelle. 



LEGRAND ZOO 


Un jour de 1981, 
abrs qu'il faisait b 
queue au magasin 
DIRECO pour se 
procuror dos RAM 
pour son ZX SIN¬ 
CLAIR, unanciendu 
chaud travail a bis¬ 
sé tomber le micro 
do lo musique et des 
chansons pour 
commonccr à brico¬ 
ler dans la micro. 
Dons cette file d'at¬ 
tente, il rencontre un 
outre fana de la 
micro-informatique, 
discute avec lui en 
attondont son tour. 
Lo queue fut si bo¬ 


gue qu'ils devien¬ 
nent très vile omis et 
complices. Ils sorti¬ 
ront quelque temps 
plus lard un OTHEL¬ 
LO diffusé por l'épi- 
cior du coin |DIRE- 
CO lui même). Et 
voilà, c'csloinsi que 
leur premier pro¬ 
gramme est né. 



fmmcnucJ Vau 


(Si vous les avez re¬ 
connus, vous pou¬ 
vez écrire ou jour¬ 
nal, il n'y a rien à 
gagner, c'est juste 
pourvoir si b posto 
morche bien). Phi¬ 
lippe ULRICH, (c'est 
celui qui a fait un 45 
tours généré por in¬ 
formatique en colla¬ 
boration ovec Max 
DUMAS, celui-ci 
d'ailleurs, continue¬ 
ra plus tard avec 
Jeon Michel JARRE 
qui lui même fera b 
musique do CAPI¬ 
TAINE BLOOD, Si 
vous avez trouvé lo 
titre du souple, il n'y 
a toujours rien à 
gagner, écrivez 
quand même) et 
Emmonuol VIAU 
c'est l'outre sont 
donc nos deux hé¬ 
ros du jour. Com¬ 
mence alors une 
aventure qui s'ap¬ 
pelle ERE INFOR¬ 
MATIQUE. Une de 
leur première préoc- 
cupotion soro do 
concevoir dos gra¬ 
phismes plus recher¬ 
chés et plus créatifs 


Philippe- UVi'c/i 



que ceux qui étaient 
réolisés à l'époque 
por des ingéniours 
en programmation. 
Ils ressonlont très 
vite, tous les deux, 
le besoin de maîtri¬ 
ser la mochine et 
d'en connaître par¬ 
faitement son fonc¬ 
tionnement. C'est 
Philippe ULRICHqui 
bidouille dans son 
bureou ol place des 
machinsen interfocc 



avec le truc pour q ue 
le bidule dispose de 
plus do place mé¬ 
moire. Depuis, ERE 
INFORMATIQUE o 
qui nous devons 
KRAFTONetXUNK 
a bien grandi, ex¬ 
porte aux ETATS- 
UNIS MACADAM 
BUMPER par exem¬ 
ple, crée d'outres 
sociétés comme ERE 
INTERNATIONAL et 
s'offre unconceplde 
communication 
«EXXOS» 

Pormi los nombreux 
projets de b socié¬ 
té, Emmanuel VIAU 
nous confie qu'il 
vient de signer un 
protocole avec lo 

S. F.P. (SOCIETE 
FRANÇAISE DE 
PRODUCTION! 

pour concevoir et 
réaliser un feuilleton 

T. V. , un mélonge 
de prises de vuos 
vidéo et d'images 
informatiques. 
Nous pouvons nous 
olîondrc à un délire 
d'imoges et un scé¬ 
nario dons le même 
esprit qu’un BLOOD 
ou PURPLE SATURN 
DAY. Ere se penche 
actuellement sur un 
outro projet dans le 
domoino dos jeux de 
société assistés por 
ordinateur (I.A.O.) 
édités sur cassettes 
vidéo, ce qui vous 
permettra peut-êlre 
do jouer aux petits 
chevaux dossinés 
sur ordinateur ovec 
des images réelles 
de VINCENNES. 


LA VIE 
DES BOITES 

Le 10 Novembre 
à 10 heures, INFO- 
GRAMES onnonço 
la naissance d'un 
numéro 1 par b 
prise de 10% du 
marché mondial 
do la micro infor¬ 
matique. Fichtre I 
En fait, BRUNO 
BONNELL et 
CHRISTOPHE 
SAPET, patrons do 
lo société précitée, 
nous ont informé 
qu'ils ne se fai¬ 
saient pas bouffer 
por EPYX. Ouf! 
Nous voilà 
rassurés. Cet oc- 
cord froncoomôri- 
coin bien annon¬ 
cé, malgré la 
grève des postes, 
a un curieux 
aspect de déjà vu 
et ne dissipe pos 


qu'il en est encore 
aux balbutiements 
en Europe. De 
plus, il faut savoir 
qu'aux USA, les 
PC sont les 
mochines les plus 
nombreuses, ('ATA¬ 
RI ST étant confi¬ 
dentiel, et l’AMI- 
GA en progression 
rapide.En portant 
de zéro, ça ne 
peut qu'être 
rapide. Ce qui 
implique qu'EPYX 
va développer sur 
PC, AMIGA et.... 
C64, Mince, il fout 
quo jo descende à 
la covo chercher 
les carions de mon 
vieux et bon 
Commodore! Et les 
outres, alors? Un 
pou d'espoir, s'il 
vous plai!...les 
outros machines 
seront celles de lo 
gamme APPLE I 



INFOGRAMES 


réellement les dou¬ 
tes quo nous pou¬ 
vons avoir en ce 
qui concerne la 
sonté du morché 
de lo micro fran¬ 
çaise. Selon 
BRUNO BONNELL 

toujours, il n'y a 
pas do morché 
fiable et solido on 
Europe pour los 
américains, ceci 
étant principale¬ 
ment au au fait 
qu'il n'y a pos de 
slondord (do mo¬ 
chine dominante 
devroit on dire) et 
qu'il y o un pro¬ 
blème important 
de bngue avec les 
produits 

utilisés. Autre cons- 
tololion défovoro- 
ble pour nous, 
maintenant selon 
les américains, 
l'ordinateur est 
installé depuis 
longtemps dans 
lours foyers, olors 


Bbst! Bon d'ac¬ 
cord, on est un 
peu planté en 
Europe, en ayont 
choisi des 
AMSTRAD CPC et 
des ATARI ST, 
mais oprès tout, 
qu'est ce qu'on en 
o à foire, puisque 
les américains 
reconnaissent que 
lo créativité et les 
softs fronçais sont 
parmi les meilleurs 
du morché 
mondial et que 
nécessairement, les 
développeurs 
européens produi¬ 
ront sur nos 
machines préfé¬ 
rées. Cotte qualité 
n'empècho pos 
que l'on se fosse 
bouffer commercia¬ 
lement et écra- 
bouillcr par le 
rouleau compres¬ 
seur américain. 
Mois comment cet 
accord est-il né? 


























Infogrames et Epyx 
se sonl rencontrés 
en 87, so sonl 
aimés dès le 
premier coup 
d'oeil, d'un amour 
sauvoge et avide, 
el onl conclu lours 
fiançailles en 
échangeant des 
licences d'édition, 
par exemple pour 
BIVOUAC traduit 
on FINAL ASSAULT 
|37(X>0 oxompbi- 
res dont 50% 
tournant sur PC. 

Les outres, on no 
soit pos} et BOB 
MORANE OCEAN. 
Pos cons, los 
ricains, ils ont 
choisi le boni Lours 
relations élont 
satisfaisantes, ils 
se sont donc 
présentés le 10 
Novembre 88 à 
PARIS, pour 
annoncer qu'ils 
allaient convoler 


en [usles noces 
dons quelques 
mois, ot peut être 
aussi, afin do bien 
bétonner leur 
position vis à vis 
do lours concur¬ 
rents autrefois 
rospoclifs, ot 
devenus communs 
maintenant. Lo 
mise en place, 
enlr'oulres, d'une 
nouvelle société de 
distribution pour 
romplocor CABLE 
défaillante, est l’un 
dos objoclifs 
ossontiols do lour 
union. Nos 
pensées émuos 
sont allées vers 
US GOID ot 
UBI SOFT qui ont 
aujourd'hui 
encore, dos 
accords de 
distribution avec 
EPYX. L'objectif 
ultime de celte 
fusion (le terme est 


dons le dossier de 
presse), est 
d'atteindre le 
premier rong 
mondiol de 
l'édition de jeux in¬ 
formatiques en 
1990, Cette place 
étant tonuo 
actuellement, 
comme chacun 
soit, par ELECTRO¬ 
NIC ARTS. 
Infogrames et Epyx 
se positionnent dès 
à présent sur lo 
futur marché du 
loisir en visant 
principalement tout 
ce qui est interac¬ 
tif. COI, CDROM, 
Vidéodisque et 
VCR gamos (on 
français, lo jeu 
avec magnétos¬ 
cope], Epyx et 
Infogrames 
représentent plus 
de 200 dévelop¬ 
peurs, que Bruno 
Bonnell adorateur 
de formules, définit 
comme étont: «La 
puissance de 
teul». Ceci 
combiné à lo 
devise d'Infogro- 
mos: «La réussilo 
est basée sur le 
principe des trois 
A: un axe, de 
l'argent et des 
âmes [compte tenu 
de ce oui précède, 
j'ai failli écrire des 
ormes), nous loisso 
penser qu’il n'y 
auro toujours pos 
de trêve dans lo 
bataille qui se 
déroule actuelle¬ 
ment entre éditeurs 
de jeux micro. 



INFOMEDIA 

Marc FAJAL o crée 
à PERPIGNAN, 
dons la copitale 
do la catalogne 
française, sa 
société d'édition 
de logiciels. La 
promîèro idée de 
doux amis d'en¬ 
fance fut de lancer 
sur le marché le 
promior magozino 
de micro-informoli- 
que sur disquette. 
Nous connaissons 
presque tous 
maintenant le petit 
canord «FLOO- 
PY». Michel 
CENTELLES, le 
directeur commer¬ 
cial, nous précise 
que le petit volatile 
se parle très bien : 
1000 abonnés sur 
C64, 400 abon¬ 
nés sur AMIGA el 
ATARI ST, pour 
49,00 francs on 
peut recevoir 2 
numéros par mois 
c'est vraiment pos 
cher et original. 
Mois le marché 
fronçais n'élarit 
pas encore tout à 
fait prêt pour 
dévcloppor plus 
largement un 
produit d'une 
conception aussi 
nouvelle, More et 
Michel préfêront 
attendre l'ouver¬ 
ture du marché 
européen et ses 
3C0 000 clients 
potentiels et 
accéder aussi à la 
fameuse commi¬ 
sion paritaire 
chère à tant de 
supports popier. 
los doux compéros 
du midi ont plus 
d'un tour dans leur 
occent, ils se 
permettent quand 
même d'être 
«nominés» au TILT 
D'OR pour le 
graphisme d' 
EXPLORA I mais la 
compétition a été 



très dure et ils ont 
du s'incliner 
devant mistor 
BLOOD. 

EXPLORA et son 



Explao I 

graphisme dû à 
Fabien BEGOM 
ont permis à INFO- 
MEDIA de possor 
un contrat de 
diffusion ovec une 
société porisionno 
de distribution 
comme 16-32, de 
vondro 8000 joux 
en FRANCE sur 
ATARI et AMIGA, 
d'en exporter 
4000 à lolrongor 
vio PSYGNOSYS 
et de prévoir la 
sortie de CH RO- 
NOQUEST (c'ost 
lo nom d'EXPLORA 
pour les pays 
étrangers) sur PC 
pour la fin do 
l'année. El tout ça 
depuis l'extrême 
sud de la 
FRANCE, dons 
une région qui o 
plutôt tendance â 
laisser les initiati¬ 
ves se développer 
seules et où les 
bonquos préfêront 
changer les francs 
et les pesetes aux 
touristes, olors que 
l'ossentiol do lo 
micro se lient à 
PARIS - chapeau 
MARC et MICHEL! 
Pour eux, le fait 
d'être implantés 


dans lo catalogne 
française, copilote 
PERPIGNAN à 
deux pas de la 
catalogne espa¬ 
gnole, capitale 
BARCELONE 
constitue un 
sérieux avantage 
quand on sait que 
lo plus grondo 
porlio de l'octivitô 
économique 
espagnole se situe 
on colologno 
(encore l'EUROPE 
à l'horizon|. Il fout 
savoir que i'oclivi- 
té informatique en 
ESPAGNE est 
oncore embryon- 
noire el que les 
espagnols décou¬ 
vrent en ce 
momonl lo PC. 
Toutefois, il n'est 
pos rare de trouver 
quelques AMS¬ 
TRAD et ATARI 
dans des boutiques 
non spécialisées 
entre les tomates et 
l'huilo d'olive, l'im¬ 
plantation de 

COMMODORE et 
d'ATARI en 
ESPAGNE com¬ 
mence à peine el 
l'ouverture d'une 
boutique spéciali¬ 
sée à FIGUERAS 
(sur lo roule des 
vacances ou soîoil 
juste après 
FONTAINEBLEAU) 
laisse présager un 
développement de 
la micro-informoti- 
que sons doulo 
fulgurant dons les 
années à venir. . 



RUBRIQUE DU JOYSTICK ENCHANTE 
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ANNONCES 



AMIGA 


ACHATS 

95 N'2000369 

Achète Am iqa 500 • Mon. Cou'c-jr 1084. 
Prix itmh. «600 F. (si possible avecjeux 
et maneno). Oemandnr DAVID 95160 
MONTMORENCY. Toi.: 39 89.06 53. 
(aprAs 19h). 

CONTACT 

33 N‘2000057 

Amifi.v 500 Cherche conraclr. divers, 
(échange Sotl. Hiiîoinllns. Astuces 
Ole...). Tel.: 5/.G9.00.15. 

78 N’2000-116 

Cherche cov.vcts ur Amiga. (dans le 
/0 si poss'ü e.), pour échange. achat de 
jeux et du'.iitares Possédé . Expca. 
F-18 IntorceptOf FABRICE COLLAS. 
«3. Rjo do Cna-tros 78610 LE PER 
RAY-EN-YVELINES. 

83 N'20OIM17 

Cherche conlacts Sur Amiga et tsenèto 
nouveautés. SAMUEL MONNERY. Le 
Pradon Rue Henri CouWier. CAR- 
OUEIRANNE 83320 Toi : 9« 58 SI 00 

DIVERS 

75 N'POOt>374 

Dépannage expiess répondeuit saules 
marque* Installations Téléphoniques, 
Vente matériels AI6cofonQues.K7 viceo 
eSc...SAVITCL M Rue B'anche 75009 
PARIS. Tel:«8./0.85 85. 

ECHANGE 

35 N50oo*08 

Am ga échange programmes. Domaine 
Pu»»c. (Uilnaires, languanes. Dessin.). 
PATRICK MONTIER, 37, Rld du Portu¬ 
gal 35200 RENNES. 


39 N5000390 

Arr.ga recherche correspondants sur 
toute la Franco ou Etranger. OUS- 
SOUILLE FLORENT. «8. Rue de ta 
Moulolto. 333COCHAMPAGNOI E Toi.: 
64.52.1959. 

67 N’2000396 

Echange programmes sur Airiga. Pos¬ 
sède du nombreuses nouveautés. 
Conineieî-moi vte a l'adrasse su vante 
: DELHOMME FRANCK. 6 Bld du 2e 
Rot. des D agons. 07500 HAGUENAU. 
(SVP : ne pas téléphoner). A bientôt! 

67 N'2000414 
Recherche Prograrrmours. Musiciens. 
Graphistes pour intégrer grouco Anna 
Possède News. Eori-e a : SCHULLER 
FABniCE, 5. nue Saint Bruno. 67200 
STRASBOURG. Tel.: 88 30 71.00. 
(après I9n15). 

VENTES 

73 N5000377 

Vends Amiga originaux, llout neul| : 
Crash Garretl, Bionic Commando. 
Buoble Ghost. Spder Tronic. Prix a 
débar/ol RONAN LE PAPE (BREST) 
Tel.: 98 «9 44 . 00 . 

68 N'2000<?0 

Vor>ds 1010 (1500). ouTuitooS 25 <2000 
F), I b.o. (Octobre). Recherche News 
on Am ga. VendsTV (Pa' Secam). Snarp 
NOre. Lb.e. (2700). Vends Digitalisa- 
ions sur commande Appotoy-moi ap. 


20h. SERGE VÆRMEL1NGER. 682C0 
MULHOUSE. Tel.: 89.53.75.43. 

91 N5O0CQ72 

A vendre Amiga 1000. 2,5 Mega de 
mémoro. 2 lecteurs, 1 disque dur 40 Mo 
* log ciels, (Traiiemeni de texte, dessin, 
mjsjquo. animation, toux) : 15000 F. 
FRANÇOIS MARTEL. Toi: 00 17.70.82 


AMSTRAD 


ACHATS 

60 N'20003S6 

Jeune homme achètent .JOyssdi. genre 
Coora. avec des disquettes de jeun pas 
trop Cto r. Tel : «4 SI 69 28 

93 N‘2CO03lS 

Achète Synte Vo-ca’ et échange nom- 
D'Oux .eux sur DK DUBOIS YANN. 5 
A ee Apo ina-e 93270 SEVRAN. 

CONTACT 

38 N'2000361 

Cherche tojl contact avec personne 
possédant jade et autres unitaires 
FRANÇOIS BATUN. 38440 ST JEAN 
DE BOURNAY. Toi.: 74S8.7C.30. 

40 N'2000058 

Amstrad CPC 6128. Cherche contacts 
pour échange de Sorts, didées etc... 
Merci Mr. LAGESTE DENIS, Maison 
-FABERES- 40270 MAURRIN. 

49 N‘20O0363 

Cherche contacts Amsuad 6128. Ré¬ 
gion ANGEVINE. Contacter DAVID 
CALLY. 23 Rue do l'Aubepine. 49124 
ST BARTHELEMY D'ANJOU. 

60 N 5000350 

Cherche conlacts CPC. Possédo et 
cherche News. Demander LAURENT. 
Tel.: 44.41.49.23. 

75 N 5000314 

Dactylo Traitement de Textes sur PCW 
9512. Travail rapide et sogro tous 
documents. Prospectus. Thés es, Do¬ 
cuments. Expertises. Archiiect. MerSc 
etc... Tel.: «336.86.48. (le math). 

75 N'2000323 

Recherche contacts peur échange Nows 
Idées, astuces etc... Merci. JEAN-PHI¬ 
LIPPE. Toi.: 45.85.97.98. 

75 N‘200C340 

Cherche conlacts pour échanger logi¬ 
ciels Amsirnd 6128. Oomander ERIC. 
Tel.: 47.97.54.48. (après 19h). 

78 N'2000316 

Recherche contacts pour échanger jeux 
sur CPC 6128. Dans tes Y veines. 
Contacter ERIC. Tel.: 34.84 69 76. 

78 N'20000l7 

Recherche contacts pour échange de 
toux pour Oise, sijr CPC. Mr. DAMIEN 
TUALLE.27 Ruo du Moulinet, 78610LE 
PERRAY. 

78 N’2000336 

Recherche conlacts ♦ Amstrad Otsk. 
Pendant les vacances de Noél, vors 
EPONEetCAnGENVILLE. J'*(Sram2. 
Clash. Siarglider.Oxphar). (urgem). Mr. 
YVON GARDIE, 45 Bis Ruo Jean Jau¬ 
rès. 78440 GARGENVILLE. 

78 N'2000351 

CPC6128. Cherche correspondant pour 

échanger Joui, Ublitaires, Bidoulles . 


Envoyer liste a : XAVIEH HALL. 33 Ruo 
Hen-i Dunant. 78120 RAMBOUILLET. 
Tel : 30 41.78 01. 

83 N'2000Û95 

ClubAmstrad.réserveunesurprisuaux , 
5 prochains adhérants. Documentât on 
contra un bmbro. Ecrire a : OUPLAN 
LAURENT, 220 Allée dos Coucous 
Domaine du Cap Scie. 83500 LA 
SEYNE SUR MER 

91 N'2000324 

Eludant en IUT. Recherche contacts 
sur Amstrad peur échanger des asiu- 
cos. esc... (sutout dos ronsogncmonls 
concernant le langage machine, ie 
débute). Appeler LAURENT. Tel.: 
69 04 60.45. (to w e.). 

92 N'2030331 

Cherche Générateur de Spriie. Possibi¬ 
lité échango centra un programme uni¬ 
taire ou brdoullo, oji vous mlnroîio. 
Ecrire a : G. AGUSSOL. 68 Bld Natio¬ 
nal. 92000 NANTERRE. 

93 N'2000338 

Cherche contacts sur Ami‘/ad K7. 
(nouveautés). Demander SAMIR. Tel.: 
48 30 96.62. (le soir, a pâlir de i8h>. 


ECHANGE 

66 N'2000413 

CPC 6128. Rochnrcho corroupordnr.t 

pour échanges. Ecnro a : GOMEZ 

MANUEL. 5 Rue de Tauls. 66100 

PERPIGNAN. 

75 N'200002l 

Echange beauooup do News. Envoyer 
vos Mtes au : 25 Rue de l'Avre. 75015 
PARIS. COADIC JEAN LOUIS. 

75 N'2000322 

Echange Jeux Am*tradCPCK7 ou Disk. 
RAPHAËL TARDIF. 6 Bis Passage 
Barrault. 75013 PARIS. Tel.: 
45.81.02.66. 


93 N5000319 

Echange Loq. Possède News : 1943. 
Vincicator, Da'ey Thorrpton's. Qyrrv 
pic... Rend Blaster. Targc-t Ronogado. 
Firo 6 Foicet Tel.: 48.67.77.69. De¬ 
mander ARNAUD. 

93 N-20CO348 

Echange Slicon Disk 256 K, centre 
Extenson Mémoire 256 K. (DK7RO- 
NICSl, ou contre Exloraon 64 K ♦ ISO 
F. Tel.: 42.35.11.47. (ap-és I8h30|. 

94 N5000362 

Echange rambroux jeux Amstrad sur 
disquettes : Cap. Btood, Bedlom etc... 
Ecnro a : JOSEPH PROVINO, 16 Rue 
Guy Moque!. 94500 CHAMPIGNY. 


VENTES 

27 N‘2000367 

Vds dscuoros : Royond. Ripoux, Co- 
bra, Ghost NGobhns, Oxpha/, Prchb 
ion. Combat School. entre 70 F et 90 F. 
BENAUD. Toi.: 32.452053. 

35 N'2000406 

Verds CPC 6128, (scus-garanlio) « 
Jeux, (nbsos News) : Le voue : 3000 F. 
Demander JEAN-PIERRE ou éenvera 
: THEBAULT J.P. Le Boa-Nel. 35G50 
LE RHEU. Toi : 99 60 77.88. (vers 20h). 

59 N'2000344 

Vds davier Amstrad 464. t Housse « 4 
Jeux : 1 150 F. ♦ Adaptateur Pente! : 200 
F. JIMDY. Tel : 20 02 46 94. 

60 N-20C0330 

Vends Texiamat 1 50 F ei K7 Hebdodel 
SCF. The Milioo 160 F. 30 Chess Vocal 
60 F. Mr. AOIOUR. 39 Ruo G. do Nor- 
val. 60100 CREIL. Tel.: «4.25.03.73. 

60 H'2000342 

Vends nombreux roux sur CPC 464. 
Pou’ le prix do 35 F piéco. ERIC JOE- 
FRET. 17 Rue Garrbolla GODOOBEAU 
VAIS. Tel.: 44.84.02 64. 


75 N*2000360 

Echange News sur 6128 Disk. Paris 
unlquèmem. Possède Gold Silver 
Bronro, D.T OLYMPIC Chaienge, Flre 
6 Forget. JEAN OESPHIEUX, 14 Ruo 
Etex. 75016 PARIS. 

78 N5000370 

Echange romhroux jeux Demander 
PEIGNOT JEROI/E. 23 Rue do Brée. 
78310 MAUREPAS. 

87 N50003S9 

Echange Jeux sur Amstrad. Possède 
des nouveautés (exciushement tu- la 
région Haule-Vienno). s)OEL CREGUT. 
16 Avenue Mario Laure-ton. 87280 
LIMOGES. 

91 N5000366 

l^c cod échange jeux sur Amstrad 
News Demander GAEL ouLAURENT. 
Toi.: 64 94.59 88. ou 0080 12.95. 

92 N5000332 

Echange Logiœl do PAO contre autres 
programmes uhltares ou léux. Tel.: 
47.3257.33. (après 19h). 


60 M'20C 03-15 

Vends Amstrad 6128 Mono ♦ 30 Dscs 

» Jeux. Lolaut 3603 F.Tol,: 44.45 23.49. 

63 N‘20004l0 

Vd3 logerais Amstrad. Dsk. rapide ei 

séreux. Liste oo nereenveioppeiirribrée. 

CHARRIER. Buitiércs et Pruns. 63260 

AIGUEPERSE. 


75 N'2000a27 

Vds CPC 464 Mono ♦ DDI 1 » Amx 
Mouse < Exiention DK'Trenies 64 K * 
nombreux logerais ei ivres. Demander 
FRANCK Tel.' 42.88 77.70. 


g 


75 N’2000G53 

Vends CPC 6128 Moniteur Cewlcur. 
(Lb.e) < nbx. Jeux < Spced Kirg. Prix a 
débattre. BENOIT. TH.: 42.0269.72. 
(après I8h). 

75 N‘2000t39 

Vends CPC 664 eou’eur ♦ joystick . 
lecteur K7 . 78 disquettes peines « 
revues ♦ tcgice-'s casser*. Pnx 2500 F. 
AUBRY LIONEL. 21 B» Bld. Bourdon. 
74004 PARIS. Tel.: «2.71.03.73. 


92 N5000343 

Echango jeux sur Amstrad. Demander 
AZIZ. Tel.: 46.51.54.04. 

93 N500C318 

Echango lortiools (nombreux News). 
DT Oympic, Captais Bicod. 19«3. Ro-ad 
B'asier. Target Ronogado. olc... Tel.: 
48 67.91.63. Demander farrice. 


78 N’2000G64 

Vds Amslrad 6128 * beaucoup do dd- 
ketles. Prix très intéressant. Demander 
MARC. Tel.: 39.1601.93. 

91 N‘2O0CG41 

DI AP 2000 a vendre très bon état. ♦ 
Hausse ♦ Paper. Prix : 2000 F a débat¬ 
tre Oemandor TARK.Te1.:60.l0.?583. 












92 N‘200033'1 

Vends Kitler K7. C.fi.-.n gain concours 
(cr on al J 50 F. FABRICE BOUZAKIA. 
M? Btd il Denis. 924 OOCOUR 0 EVOIE. 
Tel.: 4353.1 i.iO. 

93 N*2000335 

Vends DMPl. Prix : 700 F a déb.wo. 
PLONEVEZ BERTRND. 31 Averuo 
Louis Bordes. 93 STAINS. Tel.: 
4323.28.71. 

93 N •2000360 

Vends Amstrad CPC 464 LSD no ♦ très 
nombreux jeux dcn: News, rAtfcano'd 2. 
Target Ronegado. Makhaay 2. Gold 
Slvcr Prcortv Lolculcnbonélat: 1900 
F. Demander GREGOIRE ou LUDO¬ 
VIC. Tel.: 4822 88 20. 

93 N‘2000394 

Vends Amsirad CPC 464. Coi/our ♦ 
ODI * Jaysliek « 130 Jeux * Livres lo 
Saut : 3003 F. (Iris urgent). FABRICE 
LEFEBVRE. 152 Rue VCX>( Huqo. 
93110 noèNY SOUS BOIS. Tel.: 
48 . 94 . 58 . 40 . 

95 N*2000333 

Vends 464 4 OOl Couleur * ISO Joux 
danno Invos Pr.x : 3000 Frs. T<H.: 
39 59.88.26. 

95 N'?O0O349 

Vends l-ncfimanlo Amstrad DMP 3160 

(ib.e). Prix : 1600 F. Tel.: 39.90.68.72. 


APPLE 


ECHAHQE 

75 N‘2O00388 

Echargo logiciels Apple IIGS. Possède 
News. (BubWo Ghost. Poice Ouesi...). 
Echange aussi sur IIC. Possédé Test 
Or.vo, Wrns Ol Furv, Gaunllcl. Indcor 
Sooris II etc. Nbreux log. G. KARCEN- 
TY. Tel.: 42 00.75.03. 

VENTES 

75 N’2000039 

Cause dauble omp'oi, vends APPLE II 
6tat neul avec DUO DISK. Moniteur 
Mono, carte exieniion 1 28K - 00 Co'o- 
nes - carte sojns. Joystick, nbx looceis 
• 4000 F â débattre • Olivier 4224 60 39. 
(lo soir). 

75 N’2000346 

Vends Appto IIE avec carte 128 K. Chat 
Mau-ns 00 colonnes • 2 Ohves 2. Joys¬ 
ticks, i Souns. 1 Clavier numérique. 
Tel.: 42.03.42 20. 


ATARI 


CONTACT 


Demander PATRICE. Tel.: 34.74.46.70. 
(après 18b). 


COMMODORE 


(E*c étal) 900 Frs. Console hiolivisoo 
Mattel « 8 ca'tojchcs. étal neul {ICO F 
ou l'on 17CO Frs. FREDERIC. Tel: 
95 22.33.15. 


47 N’2000412 

Possède 520 STF»DF. Envoyez vos 
Isies. Chorcbo Nows. SILvESTfil 
CHRISTOPHE. 135 Rue dos Roses 
47520 LC PASSAGE. 

78 N'200C097 

Cherche correspondanl pour échange, 
achat, vente su* Atatt 520 ST. Ecrr» a : 
G 180 N SYLVAIN. 7 Résident» des 
Entrées 78160 MARLY LE ROI. Toi: 
39.16.13.50. 

84 N’200W07 

Naumel Atarisio 520 STrDF. Cherche 
conlacts sérieux. Educatifs. Utilitaires. 
Jeux. FOUACHE PHIIPPE. 84400 
GARGAS. 

95 N‘2000339 

Cherche conlacts sétioux sur Atan ST. 

Demander ERIC. Tel.: 39 95.50.44, 


ACHAT» 


PC & COMPATIBLE 


75 N'2000337 

Achète Lecteur de Dscoer.es Corrmo- 
doro 1641 a 500 F ou rrons. Demander 
SERGE. TH.: 46.33.98.85 

ECHANGE 


68 N‘2000404 

C64 (Disk) : Poss. News pour échargor. 

CHARIF. Toi.: 8980.05 28. 


VENTE» 

35 N'20004t 1 

VendsC64. (I.b. état|. • Cordcn Pcnlel 

♦ Livres » Joysick •* locteur K7 » Nbx. 

Jeux (Ba/barian, Flst 2. i Jones. e>c...), 

lo tout : 1500 F. Y a pas a dro, c'est uno 

aftairelll 


VENTES 

63 N-20CO4C5 

Vends Amstrad PC 1512 tDMPOCOD . 
Joystick PC ♦ Cate Konex « Cordon 
PC-Mrutol ♦ 70 J»ux et Ullilairos Ordi¬ 
naux > Nbrcux livres cl revues 4 Dis 
quelles. MARCHAND VINCENT, l2Rue 
Bardcux. 63COO CLERMONT-FER¬ 
RAND Toi.: 73 92 49 38 (ap 18 b se¬ 
ma ho). 

75 N‘2000326 

Vends Amsirad PC i512 640KramHD 
20 4 Ecran Couleur 4 nembreux logi¬ 
ciels. Demander DAVID. Tel.: 
45.77.63.39. 


SPECTRUM 


ECHANQE 

11 N‘2000396 

Atan 1040 STF, cerche contacts sé¬ 
rieux et rapdo pojr écharges de loo>- 
ciols divers. PATRICE MATIGNON. 41 
Rue de la Colire. 1 1 300 LIMOUX. Tel.: 
68.3l.i9.07. (ap-ès i6h ei heures de 
repas). 

11 N-20C0399 

Echange jeux sur Alan ST DF. Recher¬ 
che News ei Oldies (n’io. Fott. Eioe, 
Two On Two. Skaleball, Truc*...). Pos¬ 
sède Ohsmore Warrior.Alen Syndrome. 
Opération Jjpitcr. Carrier Commnrd... 
JEAN MICHEL B. Toi.: 68.78.68.75. 

17 N‘20C0400 

Echange logoHs sur 520 ST. Possèdo 
News. Réponse assuréo. onvoyor vos 
listes a : JACOUES CRESP, 24 Avoroo 
du Commandanl Lysiack 17690 AN- 
GOULINS SUR MER. 

75 N‘2O0O352 

Echange jeux sur ST. Contacter SI- 

MING. Tel : 45 85.47.82. 

7S N'200036S 

Eehango jeux sur ST. Contacter MA¬ 
THIEU. Tel.: 45.85.11.53. 


VENTE» 

78 N'2000389 

Vends Oricinaux pour 520 ST. Explora. 
Tracker, SkruJ. Sirtbad. Possède un 
DiQiiaiisour image ei son (St-Replay). 


44 N *2000401 

Alfaro : Vends Cl28 4 1571 4 tntcrla- 
ces Analogiques 4 nombroux Utlilairos 
et Jeux. (LO etc...). 4 20 Journaux » 2 
Joysticks • Cadeaux : Prix a débatve. 
Demander ANTOINE. Toi.: 40.895 5 54 . 

75 W>2000419 

VOS pour 064 Originaux K7. Très nom¬ 
breux stres. (bas prix), lisx) sur de¬ 
mande a : DIDIER DUFFAY. A Cdô 
hiermel. 75018 PARIS. (Réponse as tu 
réo et rapdo. possibilité d'échanges). A 
bien ( 6:1 


MSX 


ECHANGE 

41 N‘2000-103 

Echange Jeux MSXI sur cassette uni¬ 
quement Ecnro a : ARSENE JEAN- 
LUC. Ruo do la Poste. 41 1 70 SOUD AY. 
(jondro vos Isies do jeux). Moro 
tf avance. 

VENTE» 

95 N *2000222 

Vends 2 Manettes MSX. a 210 F. TH.: 
39.93 33.95 (a paru de 16h). Deman¬ 
der CHRISTIAN: 


ORIC 


VENTE» 

20 N’2000415 

Vds Ordinateur Orie Atmss 48K 4 12 

Logiciels « Nbrs rovuos in.lormatquo. 


VENTES 

92 N’2000328 

Vends Speelrum ZX 4 2 avec nomoteux 
■eux. Pnx a débattre. Demander SA 
WR. Tel.: 47.01.0890. 


THOMSON 


VENTES 

36 N‘2000-ll8 

Vends MÛ 6 Couleur 4 Manet» 4 Crayon 
Opte ju 4 Livres • Jeux. (Bivouac 4 
Quad. 4 l'Alfaro Sydney.. ). Pour le pnx 
de 3030 F lo tout MA/A II CO LUC. 27 
Ruo Albert Camus 36000 CHATEAU 
ROUX TH : 54.27.S6 59. 

49 N‘2000393 

Vends TO7-70 4 Clavier Mocan. 4 
Lecteur K 7 4 Extontion Musique et Joux 
4 2 Joystcks 4 Base 4 Colarpaint 4 3 
Jeux 4 livres : 1SOO Frs. VOYER PAS¬ 
CAL. 36 Rue Foch. 49420 POUANCE. 
TH : 41.92.63.58. 

78 N‘200039l 

Verds nomb-eux Hits orgnaux pout 
Thomson (cassette) mémo pas A la 
moitié do leur valeur, cause : Ne pos- 
sède p'us de Inemson... Pour avor la 
liste. Ecrire 8 : UONEL GOUTARO. 11 . 
Atéo Lous Nsguoros 78260 ACHE- 
RES. 

I 


__ VOTRE.P.A. JLA_SEIVI AIN|.PROCHAINE, 






COCHEZ LES RUBRIQUES CONCERNANT VOTRE ANNONCE: 




Rédigez en majuscules vo¬ 
ire onnonce en remplissant 
uneloKreporcosefla ponc¬ 
tuation compte pour une 
Icltro). laissez une case 
cnlrc chaque mol. 

Vos onnoncos doivent nous 
parvonir lo Vondrodi qui 
précède la parution, les 
onnoncos non publiées, 
paraîtront dons lo numéro 
suivnnl In tnxln dns P.A. 


STANDARD 

: 




RUBRIQUE: 

:W. 

S* - "irû .vrX': ^^..v 

TARIFS 



□ AMSTRAD DCOMMOOORE □ ACHAT 

□ATARI □ THOMSON □ VENTE 

□ AMIGA □ SPECTRUM U CONTACT 

□ APPLE □ AUTRES □ ECHANGE 

□ PC/COMPATIBLE 

Votro département (à remplir obligatoirement) 




□ 1 PARUTION 35F 
□2 PARUTIONS 60F 





























paroissont dans deux nu- 































méros, ne pourra ôlro 
modifié, les parutions sont 
consécutives. 

Adressez votre an¬ 
nonce, avec son règle- 
























































































ment par chèque ou 
C.C.P. à : 

JOYSTICK hebdo 
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J'ANNONCE 


la rédoclion se réserve le droit de refuser toute onnonce non 

conforme c 

■ I 1 intérêt de la publico! 

on 




75001 PARIS 
























































































EN T’ABONNANT 
W ^ POUR 6 MOIS ( 24 NUMEROS ) 

TU BÉNÉFICIERAS DES 3 AVANTAGES SUIVANTS 


40 F 

DE 

REDUCTION 


Un abonnement pour 6 mois coûte 
200F. au lieu de 240F. soit l’équi¬ 
valent de 4 numéros gratuits. 



ANNONCE 

GRATUITE 


Ton abonnement te donne le droit 
de passer une PA gratuite, soit une 
économie de 35F. 


UN 

ABONNEMENT 
GRATUIT 
PAR TIRAGE 
AU SORT 


Chaquesemaine un de nosabonnés 
est tiré au sort, et le gagnant se 
verra prolongé son abonnement de 
6 mois gratuitement (24 numéros) 


j&iïs *i 


un 


•ïïJSS!^ 


abonne 
ratuit pouf 


6 mois 


REMPLIS VITE 
LE BULLETIN 
D'ABONNEMENT 
pour recevoir 
chaque Mercredi, 
JOYSTICK hebdo, 
chez toi. 


r^oUI. JE M'ABONNE POUR 6 MOIS SOIT 24 NUMEROS A 200Frs (AU LIEU OE 240Frsp 

REMPLIS SOIGNEUSEMENT LA GRILLE CI-DESSOUS EN MAJUSCULES 


NOM _ _ 

PRENOM _ _ 

ADRESSE_ _ _ 

CODE POSTAL -VILLE - 

AGE_ ORDINATEUR_SIGNATURE_ 

RETOURNE CE BULLETIN AVEC TON REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT 
SOUS ENVELOPPE AFFRANCHIE A JOYSTICK HEBDO. 

Service abonnement. 177, rue Saint Honoré, 75001. PARIS 
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Somewboro in Europe, ot a confi¬ 
dentiel location, lies ono ol Ibe 
world'o toughest senool : a top $o- 
crel training centre... 

Bohmd impénétrable barbed-vrire 
and patrotled by wardens armed to 
the leelb. stretches tho course, a 
gwdling Irack ol obstacles, traps 
and dangers, strelcbing evory 
commando's abilily to Ibe limil. 

PUHPOSE : ptepanng soldiors lo 
join Ibe ’Cobra Command’ - a 
crack team ol commandos wbo 
bave ebosen war as their profes¬ 
sion. 

QUALIFICATIONS: strength. cou¬ 
rage. nervos ol Steel... 

is a bnllianlly 
oxccuied Commando School Simu¬ 
lation. v/ith 3 II the faaturcs mat 
add up to one ol the most challong- 
mg and exciting action programs 
ever produced : 

- unique simulaied v.deo recordlng 
and playback System, allowing ac¬ 
tion replay ol your performances 
(to hetp you lo Improve it). 

• lifelike action graphies with su- 
perb Sound and speech offects. 

- easy to use, dilficult to masler 1 

• up to 12 players - competing on 
5 dillereni modes : physical. risk. 
close-combal, combination and the 
unique Commando Construction 
Course ! 



Th* co-fol por«l 


ACTION SERVICE 

la plus extraordinaire simulation 
d'écolo do combat jamais réalisée! 

- le premier d'une super série I 
-"régie vidéo" permoltanl l'enregis¬ 
trement des aclions ot les etlets spé¬ 
ciaux (roplay. vue par vuo. accéléré, 
ralenti, écran mosaïque, etc ) 

• En ptus. un tabuteux out i : le 
"Commando Construction Sel* qui vous 
permettra de construire dos centaines 
de parcours ot de défier vos amis sur 
votre propre lorrain d'entrainerr.ont I 
• Notice on français. 

Un programma réalisé par 

COBRA SOFT 

SP 165 71104 Chaton s'Saôno Cedex 


ATARI • AMIGA - PC 
Prochainement sur Amstrad CPC 
Commodore 64 - Speclrum • Thomson 


Scsoon ifcts Irc^ Alan ST rtfüQn 


ACTION SERVICE - ONE DAY THIS MAY BE MORE THAN JUST A GAME... 













